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Unidad

iSi parece que \
estuviéramos todos juntos!
Con nuestros 2 primos
y2 pr[mas. )

tiempo, estamos tan cercal
Tenemos 5 horas menos. |

iA pesar de la distancia y el

Observa la imagen y lee para responder.

* /Qué hora es al otro lado de la pantalla? Las 10.

¢ ;Qué hora es a este lado de la pantalla? Las 5.

e ; Cuantos primos en total hay al otro lado de la pantalla? Plantea la operacion
y resuélvela.

2+2 — 4

e Considerando a los nifios de la imagen como primos, ¢,cuantos son en total?
Plantea la operacion y resuélvela.

4 +4

REGE doncivnlon oo, Yy DU } - = SANTILLANA

Orientaciones pedagogicas

Esta ultima unidad esta contextualizada en la tecnologia con el propdsito de motivar a los alumnos
en el aprendizaje de la matematica con situaciones cercanas a ellos.

Puede activar los conocimientos de los alumnos mediante los juegos propuestos en el Cuaderno
de actividades, que se relacionan con los contenidos de esta unidad.

Bu

Péaginas
86y 87

- Proyecto Saber Hacer
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Tema 1: Tema 2: Tema 3: Tema 4:
Operaciones Patrones Ubicacién temporal Datos y juegos aleatorios
Paginas 248 a 269 Paginas 270 a 279 Paginas 280 a 287 Paginas 288 a 307

> ‘;\\‘%:\ \Afé son Ias‘1 i
= | |

En esta unidad podras...

¢ Resolver adiciones aplicando estrategias de calculo mental.

e Expresar una multiplicacion como adicion de sumandos iguales y resolver problemas.
e Construir las tablas del 2, del 5y del 10 usando la distributividad.

e Crear, representar y continuar patrones numéricos.

e | eer horas y medias horas en relojes digitales.

* Registrar resultados de juegos aleatorios.

e Construir, leer e interpretar pictogramas con escala y graficos de barras simples.

¢ Trabajar de manera ordenada y respetuosa con esfuerzo y perseverancia.

d@wmi@mwmmﬁoué/wﬂ/ 247

Orientaciones pedagogicas

En esta pagina se presentan de forma resumida los objetivos de la unidad, que corresponden a los
Objetivos de Aprendizaje (OA) 6, 11, 12, 18, 21, 22, y a los Objetivos de Aprendizaje de Actitudes (OAA) a, e
y f (ver anexo), que son los propuestos por el Mineduc en el Programa de estudio de este nivel.

Matematica 2° Basico

Guia Didactica Docente
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Tema

En este tema aprenderas a
multiplicar y a construir las
tablas del 2, del 5y del 10
aplicando la distributividad
para resolver problemas.

o ¢Qué sabes? JRMRERES

Lee el texto para realizar las actividades de la pagina 249.

iNos multiplicamos!

Cada dia la poblacion mundial aumenta. Segun estadisticas oficiales, en Chile nacen
2 bebés por minuto. La mayoria de estos nacimientos tuvieron un seguimiento a lo
largo de las 40 semanas de gestacion. Se les controlaron peso y talla con el fin de
prevenir cualquier problema antes de que nacieran. Todo esto es posible gracias a la
tecnologia con que contamos en la actualidad.
Las ecografias nos presentan a los nuevos
integrantes de la sociedad mucho tiempo
antes y podemos estimar un peso de 3
kilogramos y medio y una estatura de 50 cm,
aproximadamente, al nacer.

estadistica: estudio de los datos numéricos
de la poblacion.

gestacién: embarazo. ¢Qué es?, ;qué muestra?
ecografia: técnica que permite ver al interior ¢Has visto una parecida?,
del cuerpo. ¢donde y de quién?

248  desciunber cuountas Y oche Eoanniiana

Orientaciones pedagogicas

En este tema se trabajara con operaciones considerando los OA 6 y 11. Se sugiere comenzar leyendo lo
que indica la mascota del proyecto para motivar a los alumnos y dar a conocer el propésito del tema.
Para promover un aprendizaje integral se incorpora una lectura relacionada con el contenido matematico,
en la que se incluye el trabajo con la multimodalidad en y el vocabulario en

- Proyecto Saber Hacer

© Santillana
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Evaluar tus conocimientos para el Tema 1.

n ¢Cuantas semanas se espera a un bebé? Representa con la pegatina 7 de la
pagina 321 y con cifras.

(nEEEEEEEEY )
(nEEEEEEEE )
(nEEEEEEEE )
(neeEEEEEEw ) 40

a ¢,Cuantos bebés naceran? Escribe una operacion y realiza el célculo.

e En 2 minutos )‘ 2+2 ’=‘ 4 ’
e En 5 minutos )‘ 2+2+2+2+2 ’=‘ 10 ’
e En 10 minutos ;‘ 2+2+242+2+2+2+2+2+2 ’:‘ 20 ’
a Si un bebé nace con la estatura estimada y crece 3 cm al mes, ¢cuanto medira
a los 6 meses? Completa la secuencia y responde. 2
m
‘ 50 H 53 H 56 H 59 H 62 H 65 H 68 ’

El bebé medira a los 6 meses cm.

Reflexiona sobre lo que sabes y responde.
n ¢ Pudiste responder correctamente todas las preguntas? Encierra.
Si No

e Si marcaste No, revisa y corrige.

Unidad 4 » Tema 1 Adesciembor cuarmbos Y MY 249

Orientaciones pedagogicas

Con las actividades propuestas en esta pagina se evallan los conocimientos de los estudiantes respecto
de numeros. Se sugiere observar las respuestas a la pregunta n con el objetivo de generar acciones
remediales en caso de ser necesario.

Matematica 2° Béasico

(o))
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Estrategias de calculo mental
Usar dobles y mitades

Escribe el nimero que corresponda. Hazlo rapidamente.

e Eldoblede 5es| 10

,ylamitadde| 10 |es5.

eEldoblede 7 |es14,ylamitadde14es 7

Usar dobles y mitades es una estrategia de calculo que permite resolver
sustracciones. | o importante para utilizarla es que el minuendo debe ser mayor
que el doble del sustraendo.

Ejemplo: Resuelve siguiendo los pasos.

Pasos

22-9

33-16

( 1. Verifica que el
minuendo es mayor
que el doble del
sustraendo.

El doble de 9 es 18, que
€s menor que 22.

I
[

22=18+4

] ,
)

2. Descompon el
minuendo,
considerando el
doble del sustraendo.

3. Resuelve la
sustraccion.

4. Calcula el resultado.

22-9
—
4+18-9
-

4+ 9
H_/

13

El doble de es

&

& SANTILLANA

Orientaciones pedagogicas

En las paginas 250 y 251 del Texto del estudiante se trabaja con estrategias de calculo mental considerando

el OA 6. Especificamente, en esta oportunidad se aborda la estrategia de usar dobles y mitades.

- Proyecto Saber Hacer

© Santillana
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Describir y aplicar estrategias de calculo mental para adiciones y sustracciones. | f{A2ER

() Resuelve utilizando la estrategia de dobles y mitades. Ar.ican

a. 19-8 (o 25-11
Los términos de una
3 |4 -8 3 4 —11 sustraccion son:
40-20=20
+
3 |4+| 8 3 4| M Minuendo|  Resta o
diferencia
11 14 Sustraendo
b. 23-10 d. 28-12
3 |4 10 4 |4 12
13 16

e Resuelve mentalmente y escribe el resultado. ArLicar

a.26-10= 16 c.15-6= 9

b.18-7= d.25-9= 16

m LLa respuesta depende de cada estudiante.
e ; Te facilita los calculos la aplicacion de esta estrategia? Encierra. Dﬂ

Si No
Paginas
88y 89

Unidad 4 » Tema 1 desciemlbon cimcuwnlos Y o 251

Orientaciones pedagogicas

Recuerde los términos de la sustraccion mediante la informacion presentada en | S0, Enfatice en el
uso de estos conceptos con el objetivo de que sus estudiantes utilicen el lenguaje matematico.
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Multiplicacién como adicién de sumandos iguales

Observa los lapices y responde.

* ; Qué representacion muestra la cantidad total de elementos agrupados como la

imagen? Pintala.

e ; Qué adicion representa la cantidad total de elementos? Enciérrala.
3+3+3 3+6

FORMACION CIUGADANA

e ; Qué numero se repite en la adicion que encerraste?

No olvides aplicar

6 siempre las normas
necesarias para un
* ;Cuéantas veces se repite el nimero en la adicién? ambiente propicio para

el aprendizaje, como
cuidar el espacio y las
pertenencias comunes.

252 desciunter cimcunbos Yy Ao Eoanmiana

Orientaciones pedagogicas
En las paginas 252 a 255 del Texto del estudiante se comienza el trabajo con la multiplicacion (OA 11).

el respeto a normas establecidas, por ejemplo, en el curso, y que ayuden a crear un
ambiente de aprendizaje adecuado (OA 14, Historia, Geografia y Ciencias Sociales).

CIUBADANA

Promueva un aprendizaje integral incentivando a los alumnos a mostrar actitudes que reflejen S
;\

FORMAGIEN [

- Proyecto Saber Hacer
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Expresar una multiplicacion como una adicién de sumandos iguales. | {A2ER

Una adicion en la que todos sus sumandos son iguales es una adicion iterada,
y puedes representarla como una multiplicacion.

Ejemplo: Completa y calcula la cantidad total.

N B n N
EE EN EE BN

+ 3 + 3 + = 12

4 veces 3es 12
43=12

Hay 12 cubos. 8

B

m

N

]

9O

=

=

[0}

T

6 + 6 =+ 6 = 1 8 =

3veces 6es 18

3«6=18 29

Hay 18 huevos. )

5

o

o

@)

4]

9O

©

\©

o

Los términos de una %

4 + 4 = 8 multiplicacion son: 8
43 =12

—
Factores Producto

2 * 4 = 8 En una multiplicacion
el simbolo * se lee “por”.
Hay 8 | yogures.

Unidad 4 » Tema 1 desciemben cimcuwnlo Y Fusr 253

Orientaciones pedagogicas

Muestre a sus alumnos la informacion de y guielos a que utilicen estos términos. Puede
plantearles preguntas como la siguiente: si en una multiplicacion un factor es 4 y el producto 12, ;cual es el
otro factor?




n Une cada situacion con su representacion. Recresentar

3 bolsas con 2 naranjas 00 00 00 00 oo
cada una o0/ 00 00/ 00 00

5 cajas con 4 paltas O O O
cada una
4 canastos con o0 00 00 oo
3 platanos cada uno ] ] o O
o
o
n . T .z e
= a Escribe como multiplicacion cada adicion. Representar
&
3 ad+4+4+4+4=| 5 | 4
©
=
2 bh.6+6+6= 3 |« 6
>
c.5+5+5+5+5+5+5= 7 . 5
260
9 d.3+3+3+3+3+3+3+3+3+3= 10 |« 3
2
o) . C
(D“ a Escribe como adicién cada multiplicacion. Representar
i)
%@ a.5¢6= 6+6+6+6+6
e
8
8 b. 109 = 9+9+9+9+9+9+9+9+9+9
c.82= 24+42+2+2+2+2+2+2
d.75= 5+45+5+5+5+5+5
254 desciimbos cimncunto, y cualbie ?SANTILLANA

- Proyecto Saber Hacer
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Orientaciones pedagogicas

Para las actividades a y a se recomienda facilitar material concreto a los estudiantes, como semillas,
palos de helado, tapas, fichas y otros, con el propdsito de que puedan representar las operaciones dadas.
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SABER

Expresar una multiplicacion como una adicion de sumandos iguales. | xR

ﬂ Representa con material concreto cada situacion. Luego registra con @

yc

alcula.

a. Compré 2 bolsas con 8 manzanas cada una. ;,Cuantas manzanas compré en total?

2 Veces 8 es 16
. 8 = 16

Compré | 16 | manzanas.

b. Daniela lee 6 paginas cada dia. ;Cuantas paginas leera en 3 dias?

3 |veces| 6 es 18
3 | 6 |= 18

Leerda| 18 | paginas.

c. Tengo una caja con 4 filas de 7 botellas cada una.;Cuantas botellas hay en total?

Marc

4 veces 7 es 28

4 . 7 =| 28

Hay 28 |botellas.

LLa respuesta depende de cada estudiante.
e ; Puedes expresar una multiplicacion como adicion iterada?

aconuny .

Si, y podria explicarlo.

Mas o menos, necesito reforzar.

No, debo volver a estudiar.

Unidad 4 » Tema 1

/

Paginas
90y 91

WW@%W 288

Orientaciones pedagogicas

Se sugiere complementar el trabajo realizado con la Ficha 25 de refuerzo, en la que los PO
alumnos podran seguir ejercitando la multiplicacion como adicién de sumandos iguales. Ademas, \/<
puede utilizar el material de apoyo a la diversificacién de la ensefianza, que corresponde a la A

Ficha 8 Avanza.

excelencia
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Construccion de las tablas de multiplicar

m La resolucion depende de las descomposiciones
escritas para el nUmero 6.

Realiza las siguientes actividades. Se muestra un ejemplo de resolucion.

e Escribe dos descomposiciones aditivas distintas para el nimero 6.

5 |+ 1 4 |+ 2

¢ Resuelve la siguiente multiplicacion utilizando las descomposiciones del nimero 6.
Guiate por los colores de los recuadros.

8
2 =(? '>+< 2 [
m ~— ~—
N
o] L, |2
—
9
©
g 12
262

(0]
g 2eo=2([ 4]+ 2 )
§ ( Comprensioén lectora W
(Q‘; =( 2 ')+( 2 °) ¢ Qué conceptos se
% ~— ~—— trabajan en estas paginas?
s Méarcalos con un /.
p N /) Patron.
=] R
o Ecuacion.

12

Multiplicacion.
Descomposicion.
¢ ; Obtuviste el mismo resultado? Si.
256 descienter cimcumbos Yy A ?ﬁANTlLLANA

- Proyecto Saber Hacer
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Orientaciones pedagogicas
En las paginas 256 a 261 del Texto del estudiante se aborda el OA 11, especificamente la construccion de
las tablas de multiplicacion del 2, 5y 10.

En se aborda la estrategia de extraer informacion del texto (OA 7, Lenguaje y

Comunicacion).
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Aplicar la distributividad como estrategia para construir las tablas del 2, del 5y del 10. |{A2ER

Las tablas de multiplicar las puedes construir aplicando
la distributividad, que consiste en representar una 2¢4=8

multiplicacién como la suma de otras multiplicaciones a Arreglo bidimensional
partir de la descomposicion de uno de sus factores.

Ded=0e(0+2)=0e242e0=414=8
2-5:2-(2‘+1‘,€)=2-2+2-3=4+6=10 Ya sabias el

— resultado de
2¢6=2+(3+3)=23+2+3=6+6=12 2°3.

2‘7=2 5+L =2'+2°[ ]: 10 + 4
n¥nfiolt

2
' Se muestran ejemplos
209=2- +[4] =2.+2.[i]= 0]+ 8 J=(18 de resolucién, ya que

- se pueden utilizar otras
descomposiciones
2.10=2- a+ 5 j=2.(5 Jaa.[ 5 |=[10]4[ 10]<] 20 | descomposicor

e Comprueba tus resultados contando los puntos del arreglo bidimensional de
la capsula

1 | 2

10O

Construyamos la tabla del 2 2 O O

2.1=2 3 O O

— 4 O O

2¢2=0e(1+1)=2e14+2+1=2+2=4 ——— 5O 0O
ftad

203224(2+1)=2+242+1=4+2=6  gopeiy 6 O O

de2e2. 71O 1O

8 OO

9 OO

o OO

-y

14

2.8:2 + = 16

e Escribe los resultados de la tabla del 2 y repitela en voz alta con tu curso.
9 1 2 8 4 5 6 7 8 9 10
2 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20

Unidad 4 ® Tema 1 AOW.UYI/t@Jy ,(A/YIU.AJZ/YIZOJ ’lj/ /J/LJ]Z/ 257

Orientaciones pedagogicas

Observe que en se propone una estrategia que puede ser Util para comprender la multiplicacion
a partir de representaciones pictoricas; especificamente, mediante un arreglo bidimensional.
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Construyamos la tabla del 5

Si ya sabes cuanto es 2 ¢ 5,  te servira
502=10 para calcular 5 * 2? Representa con
material concreto y comprueba.

5.3:5.(2%{):5.2 +5e¢1= 104 5 = 15 Utiliza los resultados
deb5e1yb5e2.
5-4=5o(é+é)=5o2+5-2= 10 |+ 10 =] 20 Continta empleando
los resultados
. anteriores.
3 5e5=5e(2+3)=5¢24+5¢3= 10 4 15 = 25
p 5¢6=5+(2+4)=5+2+5+4= 10 4|20 = 30
=
bS] 5.7:5.(4+3):5.+5.: 20 + 15 | = 35
>
264 5-8=5~(4+4)=5-+5-= 20 | 4| 20 |=| 40
Q [ ! )
§ 5_9=5.(+)=5.+5.= 40 |4 5 |=|45 Semuestra,nejemplos
o} de resolucion, ya que
(QU S se pueden utilizar otras
o ‘ descomposiciones
o 5’10=5'(+ 5 )=5'+5’ 5 =125+ 25/=/50 | parael9yel 10.
RS
a
g ¢ Realiza en tu cuaderno un arreglo bidimensional de puntos que tenga
O 5 columnas (I) y 10 filas (¢—), y comprueba tus resultados de la tabla del 5.

e Escribe los resultados de la tabla del 5 y repitela en voz alta con tu curso.

° 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
5 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50

258  desciemter cimcumbos Yy oche Eoanmiana

- Proyecto Saber Hacer
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Orientaciones pedagogicas

Guie a sus alumnos a utilizar las multiplicaciones ya trabajadas, por ejemplo, las de las tablas del 2.
Ademas, puede revisar en conjunto la construccion de la tabla y comparar si los estudiantes utilizaron las
mismas multiplicaciones.
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Aplicar la distributividad como estrategia para construir las tablas del 2, del 5y del 10. |{A2ER
Construyamos la tabla del 10

10«1 = 10

Aplica el mismo criterio que en la
102 = 20 tabla del 5. Verifica representando
con material concreto.

| "

10+3=10(2+1)=10+2+10+1= 20 + 10 = 30
10+4=10+(2+2)=10+2+10+2= 20 + 20 = 40

| T

10¢5=10(2+3)=102+10+3= 20 +| 30 = &0

10+6=10+(3+3)=103+103= 80 + 30 = 60
| ( |
10.7:10.(54.4):10.+10.[2]= 50 |+ 20 |=| 70

| — T
1O~8=1O-(4+A)=1O~+1O-[4]= 40 | 4+| 40 |=| 80

‘ )

— ' Se muestran
10.9:10-( 4 |+| 5 ):10- 4 |+10e¢| 5 |= 40 |+ 60 = 90 ejemp|osde
. T resolucion, ya que
- J— se pueden utilizar
10 o 10:10.(+[ 5 ])=1o.+1o.[ 5 ]: 50 | 4+| 50 |=| 100 |otras
— — descomposiciones

) o ) parael 9y el 10.
* Realiza en tu cuaderno un arreglo bidimensional de puntos que tenga

10 columnas (I) y 10 filas (¢—), y comprueba tus resultados de la tabla del 10.
e Escribe los resultados de la tabla del 10 y repitela en voz alta con tu curso.

° 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
10 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

Unidad 4 » Tema 1 derciembon cimcumtbao, Y e 259

Orientaciones pedagogicas
Puede solicitar a los estudiantes observar la tabla del 10 construida y buscar patrones en los nimeros de
los productos. Luego puede preguntarles cuanto es, por ejemplo, 10 - 11.
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n Utilizando las tablas construidas, responde representando con . y escribiendo
los nimeros que correspondan. ArLicar

a. ¢Con qué multiplicaciones puedo calcular el resultado de 8 « 27

o0 00 00 00
o0 00 00 00 -2= 8
8e2= 16
3 b. ;Con qué multiplicaciones puedo calcular el resultado de 3 « 57
2
3 e0000 -
i)
5 0000 (1 ])es-[s
5 00000
©
> 3e5= 15
266 c. ¢Con qué multiplicaciones puedo calcular el resultado de 6 « 27

(0]
g o0 00 o0
E o0 00 00 2=| 4
13
@
° . —
2 6e2= 12
]
3 a En parejas, comparen sus respuestas de la actividad 1. Luego respondan. AnaLizar

a. ¢Plantearon las mismas multiplicaciones? S€ €spera que los estudiantes no hayan
planteado las mismas multiplicaciones.

b. ¢Llegaron al mismo resultado? Si los estudiantes resolvieron correctamente,
deben llegar al mismo resultado.
c. $Qué conclusién sacan de esta situaciéon? Se espera que concluyan gue con

diferentes multiplicaciones es posible obtener el mismo producto.

260 desciunbes smmmlo, ?SANHLLANA

Orientaciones pedagogicas

Proponga a algunos estudiantes explicar sus procedimientos para resolver los ejercicios de la actividad
a sus companferos con el propdsito de generar un ambiente de aprendizaje colaborativo.

© Santillana - Proyecto Saber Hacer
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Aplicar la distributividad como estrategia para construir las tablas del 2, del 5y del 10. |{A2ER

a Construye la tabla del 7 utilizando las tablas del 2 y del 5. ArLicar

7e6=(2+5)+6=2e6+56= 12 4+ 30 = 42

7eT7=(+5)e7=0+T+57= 14 4|35 |=|49

| |

7e8=(2+5)+8=2+8+5+8= 16 440 = 56

I |

7.9:(2+5)09:209+609: 18 + 45 |=| 63
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7410=(2+5)+10=2+104510= 20 + 50 = 70

2

o

ﬂ Escribe los resultados de la tabla del 7 y repitela en voz alta con tu curso.

2
C
RECORDAR [}
o
3
© 1 2 8 4 5 6 7 8 9 10 T
7 7 14 21 28 35 42 49 56 63 70 %)s
2
kY]
>
m Las respuestas dependen de cada estudiante. o
¢ ;Qué tablas de multiplicar puedes construir? Enciérralas. ﬂ‘/’
Tabla del 2 Tabla del 5 Tabla del 10 —
Paginas
e Ocuparia la tabla del para . 92y 93
Unidad 4  Tema 1 dosciembor smmbo Yy wne- 261

Orientaciones pedagogicas
Las respuestas de los alumnos al le entregaran informacién sobre sus aprendizajes considerando lo
trabajado con la construccién de las tablas de multiplicar.




Problemas de multiplicacién

Observa la imagen y responde.

" ;Cuéntos Iibrog
digitales llegaron ‘

. ) entotal? )

o
é e ; Qué datos tienes y cudl buscas? Escribe las cantidades que conoces,
g y para las que no, haz un ?.
3 Cantidad total de libros digitales ?
©
=
% Cantidad de cajas con libros digitales 6
>

Cantidad de libros digitales en cada caja 10

268
¢ ; Qué datos se necesitan para responder la pregunta que se hace ﬂ?

% Marcalos con un v
;O) / La cantidad de cajas.
)
% La cantidad total de libros digitales.
@
g / La cantidad de libros digitales en cada caja.
©
‘5 e A partir de los datos, ¢,gué multiplicacion plantearias para responder la pregunta?

Escribela y resuélvela.
6 |« 10 |=| 60

e ; Cual es la respuesta a la pregunta que se hace ﬂ?

Llegaron 60 libros digitales.

262 descienter smmbos Yy donr ?SANTH.LANA
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Orientaciones pedagogicas

En las paginas 262 a 265 del Texto del estudiante se trabaja con problemas de multiplicacion
considerando el OA 11.
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Resolver problemas que involucran una multiplicacion utilizando las tablas del 2, del 5y del 10. | FA2ER

Los problemas que se resuelven planteando una multiplicacion son aquellos en
los que se busca conocer el total de elementos a partir de la cantidad de grupos
y de la cantidad de elementos de cada uno de ellos.

Ejemplo: Resuelve los siguientes problemas.

¢ Recibi 6 cajas con 10 libros digitales cada una. ;Cuantos libros digitales recibi en total?

Comprende Resuelve
Grupos: 6 0000 0000 0000
Elementos por grupo: 10 .::. .:z‘ ‘::‘
Total de elementos: ?
0000 0000 0000
0000 0000 0000
[ ] ) o0 o0
6+10=60
Planifica Comprueba
Representaré los datos con @ y Utilizaré una adicion iterada.
plantearé la multiplicacion que resolvere 10+10+10+10+10+ 10
utilizando las tablas.
60
Respuesta: Recibi 60 libros digitales en total.
e Tengo 5 gatos y cada uno tiene 4 patas. Cuantas patas hay en total?
Se muestra un ejemplo de resolucion.
Comprende Resuelve
Datos: 5 gatos con 4 patas cadauno. 5-4=20 0 ® O00® 00 00 00
Pregunta: ;Cuéantas patas hay en total? o0 00 00 00 00
Planifica Comprueba
Representaré los datos con @'y Usaré una adicion iterada.
plantearé la multiplicacion que resolveré 4 + 4 +4 + 4 + 4 = 20
utilizando las tablas.
Respuesta: Hay 20 patas en total.
Unidad 4 » Tema 1 desciomben smmlba, y bunr 263

Orientaciones pedagogicas
Puede completar la resolucién del problema propuesto en conjunto con todo el curso con el fin de verificar
que todos comprenden el paso a paso y logran plantear la multiplicacion adecuada.
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n Resuelve los siguientes problemas. Anauizar Se muestran ejemplos de resolucion.

a. /' Sicada dia de la semana
bebo una de estas botellas Paso 1 Comprende
completas con agua, /cuantos Datos: 2 litros durante 7 dias.
litros bebo en una semana? Pregunta: ¢Cuantos litros bebo en una
semana?

Paso 2 Planifica Representaré los datos
con @y plantearé la multiplicacién que
resolveré utilizando las tablas.

Paso 3 Resuelve

72=14
é 0000000
& Paso L Comprueba
& Usaré una adicion iterada.
g 2+242+42+42+42+42=14
©
= .
% Respuesta: Bebe 14 litros de agua en una semana.
>
270 b. /[ Miabuela tiene 5 gallinas.
Si cada una pone esta cantidad Paso 1 Comprende
Q@ de huevos al dia, ¢cuantos Datos: 5 gallinas ponen 6 huevos cada una.
§ huevos retine en un dia? Pregunta: ;Cuantos huevos reline en un dia?
o
% Paso 2 Planifica Representaré los datos
XS] con @y plantearé la multiplicacion que
%? resolveré utilizando las tablas.
'(D; Paso 3 Resuelve
5 000000 .....'}5-6—30
© 000000 000000 7

000000
Paso L Comprueba
Usaré una adicion iterada.

6+6+6+6+6=30

Respuesta: En un dia retine 30 huevos.

264 descienter smmbos Yy cuwalrne ?SANTlLLANA
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Orientaciones pedagogicas
Guie la resolucion de los problemas propuestos con preguntas como las siguientes: ¢qué datos se
entregan en este problema?, ;qué es lo que se quiere saber?, ;qué operacion se puede plantear?
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Resolver problemas que involucran una multiplicacion utilizando las tablas del 2, del 5y del 10. | FA2ER

C.
e B %350

Mi huerta tiene 4 filas Como\ Paso TIComprende

Datos: 4 filas con 10 lechugas cada una.

esta de lechugas. ¢Cuantas , g
 lechugas tengo en total? Pregunta: ;Cuantas lechugas tengo en total’

Paso 2 Planifica Representaré los
datos con @ y plantearé la multiplicacion
que resolveré utilizando las tablas.

Paso 2 Resuelve

0000000000 0000000000
0000000000 0000000000 (< 10=40

Paso L Comprueba
Usaré una adicion iterada.
10 +10+ 10+ 10 =40

Respuesta: lene 40 lechugas en total.

a Reunanse en parejas y compartan las estrategias utilizadas para resolver los
problemas propuestos en la actividad 1. Luego respondan. Evaiuar
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a. ¢ Obtuvieron los mismos resultados? Deberian obtener los mismos resultados, aunque
hayan utilizado procedimientos diferentes.

b. ;Qué tomarian de las estrategias utilizadas por su companera o comparero 2
para aplicar en sus resoluciones?, ¢por qué?

N
—

Se espera que los estudiantes compartan sus estrategias y puedan complementar
con |o realizado por sus companeros.

m La respuesta depende de cada estudiante.

e ;Puedes resolver problemas que involucran una multiplicacion?
Marca con un v.

Guia Didactica Docente

Si, y podria explicarselos a mis compafieras y companeros.

Mas o menos, porque tengo dudas. Paginas
, 94y 95
No, necesito reforzar.

Unidad 4 « Tema 1 deaciembos smmtbos Yy cimcs 265
Orientaciones pedagogicas
Se sugiere complementar el trabajo realizado con respecto a la resolucion de problemas de UGN
multiplicacion mediante la Ficha 26 de ampliacion. T) <<a
oS

excelencia
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Analiza y completa la resolucion del siguiente problema.

n Si en cada arbol se reune la cantidad de
monos de la imagen, ¢ cuantos monos en
total hay en 5 arboles?

Cantidad de grupos 5
e ;Qué datos
tienes y cual Cantidad de elementos por grupo 7
debes calcular?
Cantidad total de elementos ?

En este caso, se organizaran los datos
e ;,Como puedes  en un modelo de barras y se planteara la

L L, Modelo de barras
resolver la multiplicacion que resuelve el problema. Darrds
situacion? para la multiplicacion

Elementos

T
N ) M

:

l?

10 [10 10
— [10]10 10
modelo de ' @

barras para 5 . 7 B 35 Total de elementos
problemas de

multiplicacion?

Puedes comprobar representando la situacién y contando
los elementos.

¢ Es correcta

o . . . . .

Respuesta: En 5 arboles hay | 35 | monos en total.

266 desciembers ssmbos Yy AN ?SANTlLLANA

Orientaciones pedagogicas
En estas paginas se fomenta el desarrollo de la habilidad mateméatica de
considerando el OA a presentado por el Mineduc en el Programa de estudio de este nivel.

- Proyecto Saber Hacer
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Resolver problemas utilizando diversas estrategias.

Resuelve el siguiente problema.

e En un perchero se puede colgar la cantidad de prendas
que muestra la imagen. Si se tienen 10 percheros,

¢cuantas prendas se pueden colgar?
Se muestra un ejemplo de resolucion.

Cantidad de percheros » 10
« ;Qué datos Cantfdad de prendas por perchero » 4
tienes y cudl Cantidad de prendas que se pueden colgar b 7

debes calcular?

o
) En este caso, se organizaran los datos en un modelo de barras y -é
[ se plantear4 la multiplicacién que resuelve el problema. m
e ;Cémo puedes N
resolver la S
situacion? =
=
3]
©
=
ylalalalalafafalafalsl]
e ;Qué debes !
considerar en 10 -4 =40

tu resolucion?

Se puede comprobar representando con @ la situacion y contando
[ los elementos.

¢ Es correcta

tu solucion? 0000 0000 0000
0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000

Respuesta:/lb/fuudmuwﬂ%am 40 m/vwl,a/»

Unidad 4 Adorcinbon smmbas y rihe 267

Guia Didactica Docente

Orientaciones pedagogicas

En esta pagina se espera que los alumnos tengan una mayor autonomia en la resolucion del problema
siguiendo el paso a paso.

Al finalizar la actividad se sugiere aplicar el Control 15 para evaluar formativamente los aprendizajes de los
estudiantes respecto a problemas de multiplicacion que fueron abordados en este tema.
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Q ¢,Cémo vas? Evaluacion de proceso

Desarrolla las siguientes actividades para comprobar tus aprendizajes.
Estrategias de calculo mental

Resuelve utilizando la estrategia de dobles y mitades.

25-8 22-9
9 +—8 4 +—9
9 |, 8 4 |, 9
17 13

Multiplicacion como adicion de sumandos iguales

Escribe como una adicion de sumandos iguales cada multiplicacion.
3e¢90= 9+9+9

5¢8= 8+8+8+8+8

Construccion de las tablas de multiplicar
Se muestran ejemplos
Resuelve cada multiplicacion aplicando la distributividad. de resolucion.

3e7= 3 . ( 2 + 5 ) 2eQ= 2 . ( 5 || 4 )
( 3 | 2 )+ ( 3 |s 5 ) ( 2 o 5 )+ ( 2 | 4 )
6 o 15 10 o 8
21 18
268  deaciember smmbos %,odlwz ?SANTILLANA

Orientaciones pedagogicas

Con las actividades propuestas en estas paginas se evallan los aprendizajes de los estudiantes respecto a
estrategias de calculo mental (OA 6), multiplicacion como adicion de sumandos iguales (OA 11),
construccion de las tablas de multiplicar (OA 11) y problemas de multiplicacion (OA 11).
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SABER
Evaluar tus aprendizajes en el Tema 1. | HACER

Problemas de multiplicacion

Resuelve los problemas siguiendo los pasos.

Alejandro planté en su huerto 8 filas con 5 lechugas cada una.
¢ Cuantas lechugas planté en total?

Conprande OOOtﬁegqug/gO
Datos: 8 ﬂlgs con 5 lechugas cada una. 0006 66666 |
Pregunta: ;Cuantas lechugas plant en  ¢g9@e® eeeee® (S ° =40
total? 00000 00000

Planifica Comprueba

Rlepf[esep’iare Iols (?.atos. opn oy veré Usaré una adicion iterada.
plantearé la multiplicacion que resolveré 5 's" ' 5 5 5454 5=40
utilizando las tablas.

Respuesta: Plant6 40 lechugas en total.

Un perro come 10 kilogramos de comida al mes.
¢, Cuantos kilogramos de comida come en 6 meses?

Comprende Resuelve

Datos: 10 kg de comida al mes. geoo0000000 0000000000
Pregunta: ;Cuantos kilogramos 0000000000 0000000000 .- G-10=60
de comida come en 6 meses? 0000000000 0000000000

Planifica Comprueba
Representaré los datos con @'y Usaré una adicion iterada.
plantearé la multiplicacion que resolveré 10 + 10 + 10 + 10 + 10 + 10 = 60
utilizando las tablas.

Respuesta: Come 60 kg de comida en 6 meses.

Reflexiona sobre tu proceso de aprendizaje y responde.

¢En qué aprendizaje aun tienes dificultades? Marca con un /.
Estrategias de célculo mental.
Multiplicacién como adiciéon de sumandos iguales.
Construccioén de las tablas de multiplicar.

Problemas de multiplicacion.

Unidad 4 » Tema 1 Adorcienbor smmbas Y MY 269

Orientaciones pedagogicas

Es recomendable realizar una revision en conjunto de la evaluacion y entregar retroalimentacion a los
estudiantes.

Recuerde que las respuestas a la pregunta le entregaran informacién sobre las dificultades de los alumnos
que puede utilizar para adaptar la ensefianza segun corresponda.

2

Q
©
n
@
m
[o}
N
@
Q
=
©
(S
0]
o]
©
=

N

Guia Didactica Docente



Tema

2 Patrones

En este tema reconocerés y
crearés patrones numeéricos para
que puedas continuar y completar
secuencias numéricas.

o (,QUé CE 1o -G Y A Evaluacion inicial

8 Lee el texto y observa la imagen para realizar las actividades de la pagina 271.
g
& iA jugar!
;% Todas las tardes nos juntamos a jugar con
GE) mis amigas y amigos. Los juegos son tan
g variados que no hay tiempo que perder:
exploramos, investigamos, aprendemos
276 y por supuesto nos divertimos. Una

tarde, Ema nos invitd a su casa a jugar
con su nueva consola de videojuegos.
Nos organizamos y respetamos los turnos.
A medida que pasabamos de etapa, jqué dificil
se ponial, mas y mas botones del control . ;Qué tiene en sus manos
debiamos presionar. jQué memoria la de Emal la nifa?

Sabia todas las combinaciones: A - A - flecha « ;En qué piensa la nifia?
arriba - flecha abajo o flecha derecha - A - B

nos decia, y asi nos ayudaba a todos.

variados: diferentes.

Guia Didactica Docente

consola: dispositivo que tiene
todo para ser controlado.

h

270 desciemben sbimlba & SanTILLANA

Orientaciones pedagoégicas

En este tema se trabajara con patrones considerando el OA 12.

Puede mencionar el propdsito del tema mediante lo que indica la mascota del proyecto. Ademas, recuerde
que mediante la lectura del texto propuesto en esta pagina puede desarrollar habilidades de comprension
lectora, multimodalidad y vocabulario.

© Santillana - Proyecto Saber Hacer
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Evaluar tus conocimientos para el Tema 2.

n Segun el texto, {qué combinaciones decia Ema? Marca con un V.

2l 1 2084 a8
004 De®

a Si la nifia de la imagen piensa en un patrén repetitivo, ¢qué boton del control
debiera presionar a continuacién? Enciérralo.

a Utilizando la pegatina 8 de la pagina 321, crea patrones repetitivos.

Luego completa cada secuencia. Se espera que los estudiantes representen la
secuencia correspondiente al patrén creado.
Se muestran ejemplos.

v

'O

Patrén:| 2
.

Secuencia

Patron:
.

Secuencia

Reflexiona sobre lo que sabes y responde.

ﬂ ¢En qué objetivo tuviste mayor dificultad? Marca con un /.
O Reconocer el patrén de una secuencia.
Q Completar una secuencia siguiendo el patron.

O Crear un patron y completar la secuencia.

Unidad 4 » Tema 2 M/Y\IOA/M'{J/MM 271

Orientaciones pedagogicas

Con las actividades propuestas en esta pagina puede evaluar los conocimientos de los estudiantes
respecto de patrones. Se sugiere observar las respuestas a la pregunta ﬂ con el objetivo de detectar las
dificultades de sus alumnos y desarrollar acciones remediales para superarlas.
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Patrones y secuencias

Observa la tabla de 100 y responde.

1 B 4 6 8 10

3 5 7
Verde- 12 13 14 15 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
31 3 33 34 35 36 37 38 39 40
41 42 43 44 45 | 46 47 48 | 49 50
51 B2 55 57 58 60
S 62 63 - 65 66 67 68 69 70
71 72 73 74100 75 76 77 78 79 80

o
o
§ 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90
%’5 91 92 93 94 95 96 97 98 99 100
i)
©
& e ; Cuanto se suma entre cada nimero destacado con ” ?
©
= 0
278
* ; Qué numero se deberia pintar verde después del 97 Hazlo en la tabla de 100.
(0]
% e En el caso de los numeros destacados con ” , $,5€ suma alguna cantidad entre
;o) uno y otro?, ¢cuél? Responde.
-(é Sesuma 3y 2.
(@]
@
8 e Entonces, ¢,qué numero se deberia pintar ‘ después del 617 Hazlo en la tabla
2 de 100.
(@)

( Comprension lectora W

¢ Crees que te servira el conocimiento de patrones y secuencias en tu vida cotidiana?, ;para
qué? Comenta con tu curso.

272  desciomben alimlba Yy Ao Eoanmiana
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Orientaciones pedagogicas

En las paginas 272 a 275 del Texto del estudiante se aborda el OA 12. Especificamente, se trabaja en la
representacion y creacion de patrones para completar o continuar secuencias numeéricas.

En se aborda la estrategia de formular una opinién (OA 7, Lenguaje y Comunicacién).
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Representar y crear patrones para completar o continuar secuencias numéricas. | f{a2en

Las secuencias numéricas siguen regularidades o patrones. Para identificarlos:

1. Determina su sentido: ascendente (+) o descendente (-).
2. |dentifica la cantidad que varia entre dos términos consecutivos.

Ejemplo: Encuentra el o los patrones y contindia cada secuencia.

+2 +2 +2 + 2 + 2
7 ST T T ST
1 , 3 , 5 , 7 , 9 ., M ,
-3 -3 -3 -3 -3 o
21 18 15 12 9 6 @
' ’ ' ’ ’ ’ N
3
+3 +2 +3 +2 +3 +2 B
5 . 54 || 56 |, 59 61 | 64 . 66 =
27
-2 -2 -2 -2 -2 ,
Las secuencias
YV Vs Ve ¥ pueden seguir mas *%
30 |, 28 || 26 |, 24 | 22 || 20 |, .. de un patron. S
Q
(4]
.f:)
+5 +5 +5 +5 +5 2
o
10, 15 | 20 || 25 || 30 || 3 3
+4 -2 +4 -2 +4 -2
64 |, 68 | 66 |, /O || 68 || 72 | | 70 |,
Unidad 4 » Tema 2 dercimbon atonta, Yy Fun 273

Orientaciones pedagogicas

Considere la informacion presentada en para que los estudiantes estimen la necesidad de
analizar todos los términos en una secuencia ante la posibilidad de encontrar mas de un patron.




n Completa o continua las siguientes secuencias numéricas. Puedes utilizar de
apoyo la tabla de 100 de la pagina 272. ArLicar

a. 4,812, 16 | 20,24, 26 32 | 36
b.14,24,34,44, 54 | 64 74 84
c. 60,58,56, ©°4 |, 92 | 50, 48 || 46 | .
d.70,67,72,69,74, /1 |, 76 | 73 78 ||
8
2 e Utiliza el mes del calendario para responder. AnaLizar
fan}
& e Marca los dias 7, 14, 21 y 28 del mes.
§ w vl i [ | Wi [ @a [ Bw ¢ Qué regularidad observas entre estas
= 1 fechas?
[0]
= 2 3 4 5 6(2D 8 .
] Una respuesta esperada es: Una regularidad
= 9 10 11 12 13 (4 15 P P J
16 17 18 19 20 @D 22 es que los dias marcados van de 7 en 7.
280 23 24 25 26 27 (29 29
30 31
(0]
< .
§ a Observa la imagen y responde. AnaLizar
(D“ e Andrés forma una escalera con cubos
% siguiendo una regularidad. ;,Cuantos
§ =) cubos tendra el escaldn 77, i por qué?
8 BN« pe El escalén 7 tendra 1 cubo porque la
10} A= 7
— S| cantidad de cubos tienen una regularidad:
= u
— 3 se resta 2 y luego 1.
2
1

274 denciembor atonto, Yy ke Eoanmiana
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Orientaciones pedagogicas

Apoye la resolucion de la actividad propuesta en esta pagina mediante preguntas como las siguientes:
¢ qué relacion existe entre estos dos primeros nimeros de la secuencia?, ¢es la misma relacion que existe
entre los siguientes dos nUmeros?




© Santillana - Proyecto Saber Hacer

SABER

Representar y crear patrones para completar o continuar secuencias numéricas. | F2gR

ﬂ En parejas realicen las siguientes actividades.

a. Cada uno debe crear una secuencia numeérica que siga un solo patrén.

Deben organizarse de modo que no sea el mismo. Se espera que
los estudiantes

representen la

+3 +3 +3 +3 +3 +3 secuencia
correspondiente
1 14 17 20 23 26 29 al patron creado.
’ ’ ’ ’ ’ ’ > Se muestran
ejemplos.

b. Revisen sus secuencias y creen otra considerando ambos patrones.
Es decir, la secuencia debe seguir dos patrones.

+3 -1 +3 -1 +3 -1
o
7 YT Y T T N °
~©
11 14 | 18 | 16 || 15 || 18 || 17 | @
Al
S
c. Analicen las tres secuencias. /Hay nimeros que se repiten?, R
¢ por qué sucedera esto? Expliquen y compartan con e g
©
Su CUrso. de patrones p=
numéricos en el

Se espera que los estudiantes reconozcan que hay e i Tl 281
nlmeros que se repiten en la secuencia y expliquen por http://www.

enlacesantillana.cl/#/
qué sucede esto. sh_mat2u4_patrones

La respuesta depende de cada estudiante.

Guia Didactica Docente

e ; Aprendiste a trabajar con patrones y secuencias numéricas?
Marca con un /.

Si, y podria explicarselos a mis companeras y companeros. I
Mas o menos, necesito reforzar.
Paginas
No, debo volver a estudiar. 96y 97
Unidad 4 * Tema 2 Adesciombon astontos y cmes 205
Orientaciones pedagogicas
Se sugiere complementar el trabajo realizado con la Ficha 27 de refuerzo y utilizar el material = (e} {%7e
de apoyo a la diversificaciéon de la ensefianza, que corresponde a la Ficha 9 Avanza. \/<
En se propone un link en el que los estudiantes podran ejercitar en un ambiente /g

digital lo trabajado sobre patrones numéricos. excelencia




Matematica 2° Béasico
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Sa ber hacer Taller de habilidades matematicas

Modelar

Desarrollas esta habilidad cuando expresas situaciones cotidianas en lenguaje
matematico.

Observa como se hace

n En un juego en el primer salto se dan 3 puntos, en el segundo se quita 1, en
el tercer salto se dan 3 puntos y en el cuarto se quita 1, y asi sucesivamente.

Si se comienza con 0 puntos, ¢cuantos puntos se tendran acumulados luego
de 5 saltos?

Identifica qué modelaras.

Modelaréas la secuencia que permite calcular la cantidad
de puntos acumulados.

Interpreta el modelo.

Puntos que se dan o se quitan p»

NUmero desaltop ~— S  x
Puntos acumulados p» ‘ 0 H 3 H 2 ]

Aplica el modelo.

+3 -1) 3 -1 +3

Entonces, luego de 5 saltos se tendran acumulados 7 puntos.

SANTILLANA

Orientaciones pedagoégicas

El objetivo de las paginas es fomentar el desarrollo de habilidades matematicas.
Especificamente, en esta oportunidad se trabaja la habilidad Modelar considerando el OA g presentado
por el Mineduc en el Programa de estudio de este nivel.

- Proyecto Saber Hacer
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Demuestra que lo sabes hacer

Analiza cada situacién y modélala para responder.

a En un juego por cada salto entregan 11 puntos.
Si se comienza con 5 puntos, ¢cuantos se tendran acumulados luego de
6 saltos?

(«+11) (+11) (+11) (+11) (+11) (+11)

Respuesta: /1 puntos.

a En un juego por cada salto se quitan 8 puntos.
Si se comienza con 100 puntos, ¢cuantos quedaran luego de 8 saltos?

) E)E 0

Respuesta: Quedaran 36 puntos.

a En un juego por cada salto te dan 5 puntos y por el que sigue te quitan 2.
Si se comienza con 10 puntos, ¢cuantos puntos se tendran acumulados
luego de 7 saltos?

(+5) (2 (+8) (=2) (o) (2] (&8

e T e iy

Respuesta; S¢ tendran acumulados 14 puntos.

Unidad 4
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Orientaciones pedagogicas

Se espera que los estudiantes resuelvan las actividades propuestas aplicando el paso a paso descrito
anteriormente.

Se recomienda aplicar el Control 16 para evaluar formativamente los aprendizajes de los estudiantes
respecto a patrones y secuencias.
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o ¢,Cémo vas? Evaluacion de proceso

Desarrolla las siguientes actividades para comprobar tus aprendizajes.

Patrones y secuencias

n Utiliza la informacion de la imagen para responder.

J Negra b 1 tiempo
JBIanca) 2 tiempos # 3

a. ¢Qué figura sigue en la secuencia? Dibujala.

b. Asigna a cada figura el valor de su tiempo y determina el patrén que
sigue la secuencia.

jmie{a]e|
d / &
BN ER RN NN

c. Crea una secuencia con las figuras considerando el valor de sus
tiempos. Dibujalas . Respuesta variada; se muestra un ejemplo.

Jidiididd

278  descimben alamlba Y sche Eoanmiana

Orientaciones pedagogicas
Con las actividades propuestas en estas paginas se evallan los aprendizajes de los estudiantes respecto
de patrones y secuencias (OA 12).

- Proyecto Saber Hacer

© Santillana
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SABER
Evaluar tus aprendizajes en el Tema 2. | HACER

Encuentra el o los patrones y continda las secuencias.

—4 -4 -4 —4

TN N YN YN

64 60 56 52

> > > >

+ 11 + 11 + 11 + 11

48

T N N YN N

11 22 33 44

-2 +3 -2 +3

55

TN N YN YT

54 52 55 53

> > > >

Crea un patrén a partir de cada indicacion.

Que comience en 12 y aumente 3.

12 15 18 21

Que comience en 45 y disminuya 5.

45 40 35 30

56

24

25

Que comience en 10 y aumente 3 y disminuya 1.

10 13 12 15

14

-4

44

+ 11

, 66 |,

-2 +3

. 54 || 57 | ..
oo2r | 80 |
20 |, 15 |,

17 16

Reflexiona sobre tu proceso de aprendizaje y responde.

¢ Qué actividad fue la mas facil?, ¢y la mas dificil? Escribe su nimero.

Facil

Unidad 4 » Tema 2

Dificil

Orientaciones pedagogicas

Se sugiere realizar una revision en conjunto de la evaluacion para guiar la resolucion en aquellas

actividades en las que se presenten dificultades.
Ademas, se recomienda juntar las respuestas a la pregunta
fortalezas y dificultades de sus estudiantes.

con el fin de obtener informacion sobre las
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Tema

3 Ubicaciéon temporal

En este tema leeras horas y medias
horas en relojes digitales y resolveras
problemas en este contexto.

0 ¢Qué sabes? [ETRCILIEE

Observa la imagen y lee el texto para realizar las actividades de la pagina 281.

8 Podemos medir el tiempo
§ Desde siempre las personas han necesitado medir el
O(C;J tiempo. Por esto, crearon instrumentos como el reloj,
:}é que en la actualidad mide el tiempo en horas, minutos
GE) y segundos y que ha ido evolucionando: los primeros
g eran solares y no servian en la noche. También se
crearon y utilizaron relojes de agua, de arena, eléctricos,
286 de péndulo, mecanicos, atémicos. Ahora estamos en

la era de los relojes inteligentes, que indican no solo la

hora, sino que ademas entregan informacion, como

pulsaciones, cantidad de pasos diarios y consumo de L) Gleln) |6 iy )

; iy L ) P —
calorias. Tambien permiten interactuar con teléfonos ¢Que es

celulares, controlando la musica o respondiendo
mensajes que llegan a este dispositivo.

* ;Qué significa cada icono
en la pantalla?

Guia Didactica Docente

evolucionando: cambiando, transformando.
péndulo: que cuelga y se mueve de un lado a otro.

280 desciunter ochomlba ?SANTILLANA

Orientaciones pedagogicas

En este tema se abordara la ubicacion temporal considerando el OA 18.

Se sugiere comenzar leyendo el propdsito del tema indicado por la mascota del proyecto y trabajar el texto
de esta pagina en conjunto con los estudiantes, ya que esto le permitira abordar estrategias de
comprension lectora, vocabulario y relacionarlo al contenido matematico.

© Santillana - Proyecto Saber Hacer
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Evaluar tus conocimientos para el Tema 3.

n ¢ Qué mide el reloj? Marca con un /.

a ¢ Qué unidad de medida utiliza el reloj? Marca con un /.

@ Horas y minutos.
O Kilogramos y gramos.
O Metros y centimetros.
a ¢ Qué hora marca el reloj? Marca con un /.

Q Nueve minutos y cuarenta y dos horas.

@ Nueve horas y cuarenta y dos minutos.
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n ¢ Qué hora marcara el reloj segun el tiempo indicado? Completa el reloj.

® En dos horas mas 11 0 42
* En 10 minutos més » | 09 : 52

Guia Didactica Docente

Reflexiona sobre lo que sabes y responde.

a ¢ Tuviste alguna dificultad al resolver las actividades?, ¢cual? Explica.

Unidad 4 » Tema 3 Adorcientor schanta Y Amo- 281

Orientaciones pedagogicas

Con las actividades propuestas en esta pagina se evallan los conocimientos de los estudiantes respecto
de las operaciones de adicion y sustraccion. Se sugiere observar las respuestas a la pregunta a con el
objetivo de conocer las debilidades y fortalezas de los alumnos y orientar el proceso de ensenanza-
aprendizaje.
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La hora

Recuerda, completa el reloj y responde.
TFORMACGION CIUDADANA \

Respuestas variadas; se muestran ejemplos.
® ; A qué hora te levantas los dias que vas al colegio?

Una actitud de respeto al
otro y de responsabilidad
07 * 00 es llegar a la hora
) convenida. ,Cumples
tu horario de entrada al

* ;A qué hora te acuestas los dias que vas al colegio? colegio? Revisa y comenta
con tu familia qué hacen

para que asi sea.

* ;A qué hora sales del colegio?, ;,como lo sabes? Respuestas variadas; se muestra un ejemplo.

02 ; 00 I 554, POrAue mi mama me lo dijo.

Con todo el curso, compartan sus respuestas y respondan.

Se espera que los estudiantes respondan
que No a estas dos preguntas, ya que es

. B probable que tengan diferentes horarios
¢ ; Todos se acuestan a la misma hora? | Si || No para sus actividades.

¢ ; Todos se levantan a la misma hora? Si i No

e ; Por qué pasara esto? Respondan y comenten.

Una respuesta esperada es, por ejemplo: Porque algunos viven mas lejos y necesitan

levantarse méas temprano.

e ; Como sabe la mayoria del curso la hora a la que salen del colegio?

Una respuesta esperada es, por ejemplo: Porque los adultos nos han dicho la hora y
otros porque ya saben ver la hora.

282  descientor ochonto y donr ?SANTILLANA

Orientaciones pedagogicas
En las paginas 282 a 285 del Texto del estudiante se aborda el OA 18; especificamente se trabaja en la
lectura de horas y medias horas en relojes digitales y en la resolucion de problemas.

- Proyecto Saber Hacer
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Leer horas y medias horas en relojes digitales y resolver problemas. |{A2ER

La hora (h) es una medida de tiempo.
El reloj digital permite ver el paso de las horas y medias horas.

Cuando en un reloj digital después de los dos puntos marca 30, quiere decir que
es media hora o 30 minutos.

Dos tramos de media hora o 60 minutos corresponden a 1 h.

Ejemplo 1: Lee y escribe la hora que marca cada relo;.

Son las cuatro. Son las cinco y media.
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Son las seis. Son las tres y media.

28

Ejemplo 2: Calcula el tiempo transcurrido.
[©)
e Si salgo de mi casa a las 09:00 h y me demoro media hora en llegar a mi colegio, %
Ja qué hora llego? é
‘ | —— | —— g
(08:30 | (09:00 | (09:30 ] (10:00 | 1030 ) S
2
Respuesta: Llego a las 09:30 h. g
(0]

e Sila clase de matematica dura 1 h'y comienza a las 08:30 h, ¢a qué hora termina?

¢ T TN TN, N
) l [ [ :

(08:30 | (09:00 | (09:30 | (10:00 ] [ 10:30 |
Termina a las 09:30 h.

Respuesta:

Unidad 4 » Tema 3 Adesciemben ochonbo y Fun 283

Orientaciones pedagogicas
Mediante lo presentado en la pagina 282 puede promover un aprendizaje integral f} === =

g {
FORMACION
CIUBARANA

incentivando a los alumnos a mostrar actitudes de respeto y responsabilidad (OA 12,
Historia, Geografia y Ciencias Sociales).




m Se espera que los

estudiantes completen
n Completa con el horario de tu curso. Luego responde. Reconocer con su horario de clases.

o

Q0

n

8 . )

° a. ¢En qué asignatura estas los martes a las 09:00 h?

Al

o . . .

Ré) Los estudiantes deben responder considerando el horario completo.

@

& .

= b. ;A qué hora es el primer recreo del dia? S€ espera que los estudiantes respondan

> considerando el horario.

c. ;Cudnto dura tu clase favorita? La respuesta depende de cada estudiante.

290

® a Escribe una actividad que realices cerca de la hora que marca el reloj. ReLacionar

5 Respuestas variadas; se muestran ejemplos.

g

p > Almuerzo.

0

k]

@

o

A

©

5 > Me levanto.

O

i » Estoy en recreo.

284 dercientor ochonto Yy cualbie Eoanmiana

Orientaciones pedagogicas
Apoye la resolucion de las actividades de estas paginas. Ademas, puede aplicar el Control 17 para evaluar
formativamente los aprendizajes de los estudiantes respecto a ubicacion temporal abordados en este tema.

© Santillana - Proyecto Saber Hacer
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SABER

Leer horas y medias horas en relojes digitales y resolver problemas. | jjscEr

a Completa cada frase con la hora en que realizas cada actividad.
Respuestas variadas; se muestran ejemplos.

a. Me bafio alas 08:00 h.
b. Me acuesto a las 09:00 h.
c. Después del colegio llego a mi casa a las 03:00 h.

ﬂ Resuelve los siguientes problemas.

a. Diego llegd a la casa de su mejor amigo a las 04:30 h. ¢ Qué otro dato
necesitamos para saber a qué hora sali¢ de su casa?

Se espera que los estudiantes reconozcan que necesitan saber
cuanto demor¢ en el recorrido de su casa a la casa de su amigo.

b. Susana comenzé a estudiar para la prueba de Lenguaje a las 10 de la mafiana del
sabado. Si almorzé a las 12:30 h, ¢es posible saber cuanto tiempo estudid?

Se espera que los estudiantes consideren que Susana estudié desde
las 10:00 h a las 12:30 h, por lo que es posible determinar que estudid
2 horas y media.

Las respuestas dependen de cada estudiante.

e ; Es correcto llegar atrasado a una cita? ;| Si | |No

* ;/Qué sientes si te retrasas? I
e Mi hora favorita del dia es porque
Paginas
98y 99
Unidad 4 » Tema 3 Adesciomton ochanto y cmcs 285
Orientaciones pedagogicas
Se sugiere complementar el trabajo realizado con la Ficha 28 de refuerzo, en la que los IOSISIN
7 . . . P . s o
alumnos podran seguir ejercitando con actividades sobre ubicacion temporal. >\/<
Note que las preguntas planteadas en , ademas de aludir al contenido matematico, 7

permiten la reflexion en relacion con el desarrollo de actitudes. excelencia
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0 (,Cc')mo vas? Evaluacion de proceso

Desarrolla las siguientes actividades para comprobar tus aprendizajes.

La hora

-l Utiliza la informacién de la imagen para responder.

e
| Falta media hora para

que comience la final
del campeonato.

iSe notaran las dos
horas de entrenamiento
al dia!

¢ Qué hora marca el reloj? Léela y escribela.

Las diez en punto.

0. ¢A qué hora comienza la final del campeonato? Escribela en el reloj.

Si entrenan 5 veces a la semana, ¢,a cuantas horas corresponden?

10 horas.

d. Silos entrenamientos comienzan a las 06:00 h, ¢a qué hora terminan?

Alas 08 : 00 horas.

286 desciuntber ochomlba y AU ?SANTILLANA

Orientaciones pedagogicas
Con las actividades propuestas en estas paginas se evallan los aprendizajes de los estudiantes respecto a
ubicacion temporal, especificamente la hora (OA 18).

© Santillana - Proyecto Saber Hacer
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SABER

Evaluar tus aprendizajes en el Tema 3. HACER

Observa la actividad que realiza el nifio y responde.

[ jQué delicia
___mialmuerzo! )

¢ Qué hora puede ser? Enciérrala.

07:30 09:30

¢ Como se lee la hora en que esta el nino? Escribela.

Las doce y media.

¢ Qué otra actividad es posible realizar en ese horario?

La respuesta depende de cada estudiante.

¢A qué hora realizas tu esta actividad? Escribe como se lee.

Respuesta variada; por ejemplo: Yo almuerzo a la una y media.

Reflexiona sobre tu proceso de aprendizaje y responde.

¢Aprendiste a leer la hora en el reloj? Encierra.

Si No
¢ Puedes resolver problemas que involucran medida del tiempo en horas?
Encierra.
Si No
Unidad 4 « Tema 3 dercientor schonto Yy riky 287

Orientaciones pedagogicas

Se recomienda analizar las respuestas de los estudiantes en las preguntas [ 2] y (.}, ya que esta informacion
le permitird conocer el logro de los aprendizajes y puede ser Util para generar estrategias didacticas en las
clases siguientes.
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Tema

4 Datos y juegos aleatorios

En este tema construiras e
interpretaras tablas, pictogramas
con escala y gréficos de barras
simples con datos de tu entorno
y de juegos aleatorios.

o ¢Qué sabes? JAMREREE

o a an P
9 Lee el texto para realizar las actividades de la pagina 289.
i
°(c§ Diario Mi Escuela Lunes, 2 de diciembre de 2019
i)
g El 2° Basico gana el campeonato interactivo
[0]
< Despues de un dificil encuentro, ganan
por 3 puntos de diferencia. ( Encuentros ganados J
204 . S (1°Basico | @O © )
El pasado viernes se disputo en nuestro
e
£ colegio el tan esperado encuentro (2 Ba&coj[..‘... J
§ interactivo final entre el 2° y el 3° Bésicos, (3" Bésico] ( 00000 J
a i o RAai -~
3 en que los estudiantes de 2° Basico [40 Basu:oj ( 0000 J
= obtuvieron el trofeo de este afo. _
a Luego de un afio marcado por momentos
‘5 divertidos y de aprendizaje, culmina el : '
© campeonato interescolar con el 2° Basico dlstL.xtar: Zomfet'r' .
Lo , culminar: aar 1in a una tarea.
Ccomo Unico y absoluto campedn. Ahora,
a esperar con ansias que comience el
nuevo campeonato.

h

288 descintber ochomla y oche & SANTILLANA

Orientaciones pedagogicas

En este tema se abordan los OA 21 y 22. Especificamente, se trabaja con pictogramas con escala, gréficos
de barras simples y resultados de juegos aleatorios. Se sugiere comenzar leyendo lo que indica la mascota
del proyecto para motivar a los alumnos.

- Proyecto Saber Hacer
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Evaluar tus conocimientos para el Tema 4.

n ¢ Por cuantos puntos gand el encuentro el 2° Basico?

Por 3 puntos.

a ¢En qué representacioén estan organizados los encuentros ganados?
Marca con un /.

Q Grafico de barras.

a ¢ Qué caracteristicas tiene la representacion en que estan organizados los
encuentros ganados? Encierra.

Columnas
Ejes Filas

n ¢,Cuéntos encuentros gané cada curso?
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1° Bésico 2° Basico 3° Basico 4° Basico

v vy Vv v
o] [e] Le) [

a ¢,Cuantos encuentros hubo en total?

2

©

36 encuentros.

Guia Didactica Docente

Reflexiona sobre lo que sabes y responde.

a ¢ En qué representacion habias organizado datos? Marca con un /.

Q Tablas. Q Graficos de bloques.

Q Pictogramas. Q Graficos de barras.

Unidad 4 » Tema 4 Adesciomtbor ochamlba Y e 289

Orientaciones pedagogicas

Con las actividades propuestas en esta pagina se evallan los conocimientos de los estudiantes respecto
de ubicacion temporal. Se sugiere observar las respuestas a la pregunta a con el objetivo de generar
acciones remediales en caso de ser necesario.




Matematica 2° Basico

2

©

Guia Didactica Docente

Pictogramas

con escala

Representa en el pictograma la informacién de la tabla. Luego responde.

La resolucion depende
de la escala del
pictograma. Se muestra
un ejemplo considerando
una escala igual a 5.

Color favorito de los estudiantes

Color Preferencias
4 60
4 45

50
Color favorito de los estudiantes
Rio | 900000000000
ral | 900000000
wraito| OO OO0 OO0 =
6
e ;, Cual de estos elementos te generd alguna dificultad en la construccion del
pictograma? Marca con un /. Luego justifica tu eleccion.
Titulo / Escala Categorias
Justificacion: Se espera que los estudiantes consideren la escala como el elemento
que genera mayor dificultad.

A RN

( =ORMACIGN CIUGADA \|/»m

¢, Cudl es tu color favorito?, ¢cuél es el color favorito de tu companera o compariero?, ses el
mismo color? Si las opiniones son distintas, recuerda que siempre debes respetarlas y no
discriminar a quien piense distinto.

&

& SANTILLANA

Orientaciones pedagogicas

En las paginas 290 a 293 del Texto del estudiante se aborda el OA 22 considerando la construccion, lectura

e interpretacion de pictograma

s con escala.

- Proyecto Saber Hacer
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Construir, leer e interpretar pictogramas con escala. |jA2ER

Al construir un pictograma con escala, | Para leer e interpretar un pictograma
debes ponerle un titulo, identificar las | con escala, debes comprender su titulo,
categorias en estudio y elegir un simbolo | reconocer el simbolo utilizado y la
que puede representar un valor mayor | cantidad que representa, ademas de las
que 1, lo que se denomina escala. categorias en estudio.

Ejemplo: Representa la informacion de la tabla en un pictograma. Luego responde.

Titulo
‘F

Color favorito de los [ Color favorito de los estudiantes de 2° Basico ]

Color Preferencias @][@@@g@@@@g@@@ ]
& o | WA ]
r” 45 %@@@Q@@@@Q@ ]

L 50 J Categorias Escala

¢ ; Cudl es la diferencia entre las preferencias del color azul y las del rojo? 2
Como el azul tiene 45 preferencias y el rojo 60, hay una diferencia de 15 preferencias.

estudiantes de 2° Basico
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Fruta favorita de los [ Fruta favorita de los estudiantes de 2° Basico ]

estudiantes de 2° Basico

Fruta Preferencias {6 ]{@ @ @ @ @ @ @ @ @ @ ]

@ 20 9000000 ]
S, 12 ) =2

. | J

Guia Didactica Docente

e ; Cudl es la diferencia de preferencias entre las frutas?

8 frutas.

Unidad 4 » Tema 4 desciember neventa, Y ame 291

Orientaciones pedagogicas

Mediante lo presentado en la pagina 290 puede promover un aprendizaje integral
incentivando a los alumnos a mostrar actitudes que reflejen el respeto hacia sus
compafneros (OA 12, Historia, Geografia y Ciencias Sociales).
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n Representa la siguiente informacién en un pictograma utilizando la pegatina 9
de la pagina 321. Elige la escala que mas te convenga. Luego responde.

Renato preguntd a sus comparieras y comparieros por su celebracion del ano

preferida. Asi registré las respuestas: Se muestra un ejemplo considerando una escala igual a 2.

Lucas, Luz, Carolina, Sandra, Paula, Miguel,
Javier, Enzo, Pablo, Tomas, Andrés, Sara,
Ema, José, Béarbara, Benjamin.

Raquel, Sergio, Lucia, Leonardo, Loreto,
Patricio, Cristdbal, Isabel.

Cecilia, Cristian, Nicolas, Diego, Marcela,
Luis, Viviana, Ivana, Gaspar, Andrea, Valeria,
Adolfo.

Celebracion preferida

Navided | @ QOO OOO®
Ano nuevo ‘..‘

Fiest

parias | 0 00O @@ @-°

a. ¢Cudl es la celebracion preferida? Navidad.

b. ¢Cual es la diferencia de preferencias entre la celebracion favorita y la menos
elegida?

8 preferencias.

c. ¢ Cuantos nifos y nifas respondieron? 36

292 desciunter neventa Yy Ao Eoanmiana

Orientaciones pedagogicas

En la actividad {1 guie a sus estudiantes en la eleccion de una escala adecuada considerando los totales
de cada categoria. Por ejemplo, podrian escoger 1, 2 0 4.

© Santillana - Proyecto Saber Hacer
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SABER

Construir, leer e interpretar pictogramas con escala. |jjxcEr

a En parejas realicen las siguientes actividades. Construir

a. Inventen una pregunta para saber alguna preferencia con 3 posibles respuestas
(categorias) y plantéensela a 10 companeras o companeros. Registren las
respuestas en esta tabla.

¢Qué mascota prefieres?

Mascota Conteo Total de preferencias

Perro /17777 6
Gato // 2
Conejo // 2

b. Construyan un pictograma con escala de la informacion.

[ ¢Qué mascota prefieres?

o | 00®
BEC
B3

o

c. Saquen una conclusién de la informacion obtenida y preséntensela a su curso.

Se espera que los estudiantes escriban una conclusion de acuerdo con la informacion
de ay b. Por ejemplo: La mascota con mayor cantidad de preferencias es el perro.

e ; Aprendiste a representar datos en un pictograma con escala?

Si, y lo puedo explicar.

Si, pero tengo dudas.

Paginas
No, necesito reforzar. 100y 101
Unidad 4 » Tema 4 descienlben nevenla, y Tur 293

Orientaciones pedagogicas

Puede solicitar a algun estudiante que haya marcado la primera respuesta en la pregunta planteada en
que explique, a los companeros que tienen dudas, los pasos que sigue para representar los datos

en un pictograma con escala.
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Graficos de barras simples

Utiliza la informacién de la tabla para realizar la actividad y responder.

Partidos ganados

Equipo Cantidad
1° Basico 6
2° Basico 7
3° Basico 4
L 4° Basico 5 )

e A continuacion, escribe el titulo de la tabla en el espacio en blanco y completa las
barras hasta el nimero que indica la cantidad de partidos ganados por cada equipo.

Cantidad { Partidos ganados
1

1° Basico 2° Béasico 3° Basico 4° Basico

e ; Qué equipo ha ganado mas partidos?

2° Basico

¢ ; Qué equipo ha ganado menos partidos?

3° Basico

294 descienbes nevenlo y cualbie §SANT|LLANA

Orientaciones pedagogicas
En las paginas 294 a 297 del Texto del estudiante se aborda el OA 22. Especificamente, se trabaja en la
construccion, lectura e interpretacion de graficos de barras simples.

- Proyecto Saber Hacer
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Construir, leer e interpretar graficos de barras simples. | f{A2ER

Para construir un grafico de barras | Para interpretarlo debes:
simples debes considerar los siguientes | 1., Comprender su titulo.
elementos: titulo, barras del mismo
ancho que representen las categorias y
los nombres de los ejes.

2. ldentificar las categorias de los ejes.

3. Reconocer la longitud de las barras
para cada categoria.

Ejemplo: Representa la informacion en un grafico de barras simples. Luego responde.

Titulo
Pa'ra ulna campeiis ) Campana solidaria
solidaria, Ana recolecto Kg
8 kg de fideos, 3 kg _ 8
, Eje 7
de azlcary 5 kg 6
de arroz. 5
4 Barras
3 .
5 Eje
1 :
0 Alimento

Fideos Aoz Azlcar
Categorias
e ; Qué alimento recolectd6 mas?
La barra mas alta es la de fideos, asi que ese es el alimento que se recolectd mas.

En mi curso,

6 estudiantes tienen Cantidad
un perro como

mascota, 5 un gato

y 3 un canario.

Mascotas de los estudiantes

I I . Mascota

Perro Gato | |Canario

O —=NWrrO1O®

« ;De qué tipo de mascota hay menor cantidad? ©@nario

Unidad 4 » Tema 4 Adeaciembor nevenla, Y cimco- 295

Orientaciones pedagogicas
Puede completar el grafico propuesto en conjunto con el curso con el objetivo de guiar a todos los
estudiantes y verificar la comprensién de lo presentado en
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n Interpreta el grafico de barras simples y responde. AnaLizar

Felinos preferidos por los estudiantes de 2° Basico

Preferencias

Ledn Guepardo Tigre Leopardo

a. ¢Qué representa cada barra?

La cantidad de preferencias.

b. ;Qué informacién se entrega en este grafico?

Los felinos preferidos por los estudiantes de 2° Basico.

c. ¢Qué conclusiones se extraen del grafico? Escribe 3. Se muestran 3 ejemplos posibles:

o Eltigre es el felino con mayor cantidad de preferencias.

» El'guepardo es el felino con menor cantidad de preferencias.

. 17 estudiantes entregaron su preferencia.

d. ¢Qué otro titulo podria tener el grafico?

Se espera que los estudiantes escriban un titulo similar al dado.

e. Si marcaras tu felino preferido, ;qué barra creceria?

La respuesta depende de cada estudiante. Si el felino preferido es, por ejemplo, el
ledn, la barra que creceria es la correspondiente a este felino.

296 descientes nevenlo y AU ?SANTlLLANA

Orientaciones pedagogicas

Una vez que los estudiantes completen la actividad [, puede realizar un analisis en conjunto planteando
preguntas como las siguientes: ¢qué parte del grafico observaste para responder esta pregunta?, ;por qué?,
¢ podrias haber observado otra parte?, ;podrian dar otras conclusiones respecto del grafico?

- Proyecto Saber Hacer
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SABER

Construir, leer e interpretar graficos de barras simples. | f{A2ER

a Representa la informacion de la tabla en un grafico de barras simples. Luego
escribe dos conclusiones que puedas sacar a partir de la informacion. Anavizar

Nombre Cantidad de goles
Mauricio 7
Magdalena 8
Mario 5

Goleador del campeonato
Goles

Nombre

O—=2NWHrOIOO~N0WO

Respuestas

variadas; se

muestran ejemplos.
o Magdalena es quien convirtié mas goles.

Mauricio Magdalena Mario

« Mario es quien convirtié menos goles.

m La respuesta depende de cada estudiante.

e ; Sabes representar datos en un gréafico de barras simples?
Marca conun /.

Si, y puedo hacerlo solo. I
Si, pero necesito ayuda con algunos elementos.

. Paginas
No, debo volver a estudiar. 102y 103

Unidad 4 » Tema 4 descienlben nevenla, Yy sk 297

Orientaciones pedagogicas
Se sugiere complementar el trabajo realizado con la Ficha 30 de ampliacién, en la que los PRI
alumnos refuerzan el trabajo con interpretacion de tablas. vc5\//<9

excelencia
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Resultados de juegos aleatorios

m La resolucion depende de la opcion

que elige cada estudiante. Se
muestra un ejemplo.

e Lanza el dado 10 veces y elige una representacion para registrar los resultados
obtenidos.

Busca un dado y realiza las siguientes actividades.

/ Tabla Grafico de barras simples

Lanzamientos de un dado
[ J [ J o o o o (X I ]
resunac ||« |[*)| ("] (2 2| (o) | (622
° ° () °o o eo0
Ocurrencias 1 3 2 1 0 3
e ; Por qué elegiste esa representacion?
Una respuesta esperada es, por ejemplo: Porque me (Comprensién Iectoraw
resulta mas simple de representar. Para responder estas

preguntas puedes
formularte otras, como
por ejemplo, ¢esta
por que? representacion facilita
mi registro y posterior
interpretacion de la
informacion?

e ; Crees que elegiste la representacion correcta?,

Se espera que los estudiantes justifiquen su eleccion.

298  desciunter neventa y oche ?SANTILLANA

Orientaciones pedagogicas
En las paginas 298 a 301 del Texto del estudiante se aborda el OA 21 considerando el trabajo con el registro
en tablas y graficos de los resultados de juegos aleatorios.

En se aborda la estrategia de formular preguntas mientras se lee (OA 3, Lenguaje y
Comunicacion).

- Proyecto Saber Hacer
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SABER

Registrar en tablas y graficos resultados de juegos aleatorios. | fr2ER

Puedes registrar y organizar los resultados de juegos

aleatorios con dados y monedas en tablas y graficos En un juego aleatorio no
de barras simples sabes con anticipacion
el resultado.

Ejemplo: Lanza una moneda 10 veces y registra primero los resultados en una tabla
y después en un grafico de barras simples.

Resultados:
cara, sello, sello, sello,

Lanzamientos de una moneda
cara, sello, cara, cara,

Cara, cara Ocurrencias
6
5
Resultado Ocurrencias g
Cara 6 2
1
Sello 4 0 Resultado
Cara  Sello
Respuestas variadas;
Resultados: ¢¢ myestran ejemplos.
Cara _sello Lanzamientos de una moneda
Sello ,cana Ocurrencias
Sello ,cara 10
Sello ,cara g
Cara sello 7
’ 6
5
4
Resultado | Ocurrencias g’
Cara 5 1
0 Resultado
Sello 5 Cara Sello
Unidad 4 ¢ Tema 4 deacivnlon nevenla y nuve 299
v

Orientaciones pedagogicas
Verifique la comprension de sus estudiantes respecto a la informacion presentada en con
preguntas como las siguientes: qué utilidad tienen las tablas?, ¢y los graficos de barras simples?
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n Representa la informacion seguln se indica. Representar

/Los resultados al lanzar un dado fueron los siguientes: A
Co B Ped [e) [of P B RS LY ED [o] B [
Lo] o B8 [e) [ [of I [o] [of [o] @3 B2 LS
S o < < B G G R S e R

a. En una tabla.

Lanzamientos de un dado

Resultado

hOcurrencias 8 7 6 8 5 5 J

b. En un gréfico de barras simples.

Qcurrencias

9.l

[ Lanzamientos de un dado ]

ORSECRFREN

Puedes tachar las
caras del dado al ir
contandolas.

h

SANTILLANA

Orientaciones pedagogicas

Apoye el conteo de los resultados del lanzamiento del dado de la actividad n con el objetivo de que esto

no sea un obstaculo para la representacion en la tabla y en el grafico de barras simples.

- Proyecto Saber Hacer

© Santillana



Registrar en tablas y gréficos resultados de juegos aleatorios.

a Realiza cada juego con monedas y completa las tablas. Rerresenmar
La resolucion depende de los resultados obtenidos en los lanzamientos. Se muestra un ejemplo.

a. Lanza 6 veces 2 monedas al mismo tiempo.

‘ Lanzamientos de dos monedas

© Santillana - Proyecto Saber Hacer

Resultado Conteo Ocurrencias
cara - cara // 2

cara - sello /// 3

sello - sello / 1 )

b. Lanza 6 veces 3 monedas al mismo tiempo.

Lanzamientos de tres monedas

Resultado Conteo Ocurrencias 8

«n

cara - cara - cara / 1 s
o

cara - cara - sello /// 3 o
o

cara - sello - sello // 2 %
sello - sello -sello 0 ) I
©

=

a Elige un juego de la actividad 2 y representa los resultados en un gréfico
de barras simples. Rerresenman La resoluciéon depende de la actividad anterior. 3
Se muestra un ejemplo.

o

Vs

QOcurrencias {

3
2
-1
B

LLanzamientos de dos monedas

Guia Didactica Docente

m La respuesta depende de cada estudiante.
e ; Pudiste representar resultados en tablas y graficos? Encierra.

Paginas
Si. Si, pero con dificultad. No. 104y 105
Unidad 4 * Tema 4 besciember ume 301

Orientaciones pedagogicas

Se sugiere complementar el trabajo realizado con la Ficha 29 de refuerzo. Ademas, puede AN

utilizar el material de apoyo a la diversificacion de la ensefianza, que corresponde a la Ficha 10 >>/<<
N

Avanza. _
excelencia
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En estas paginas resolveras de forma guiada
un m sobre graficos de barras
simples mediante el desarrollo de la
habilidad de analizar.

El grafico muestra la cantidad de libros guardados en cada caja para el traslado
de la biblioteca.

Cantidad { Libros guardados en cajas para el traslado J
delibros | ,

10+

Desaflo

0 Caja 1 Caja 2 Caja 3 Caja 4
Si en cada caja caben 10 libros, ¢cuantos mas se pueden guardar?
A 5 B. 10 C. 15
o

Adaptado de TIMSS® 4° bésico, Afo 2011

Puedes acompafiarme a Contemdo para
recordar las caracteristicas de un grafico de
barras simples y asf, en la pagina siguiente,
resolver el siguiendo el paso a paso
de la habilidad de analizar.

302 Jbuascintor der ESANTILLANA

Orientaciones pedagoégicas
En estas paginas se fomenta el desarrollo de habilidades cognitivas mediante la resoluciéon de un desafio
correspondiente a un item adaptado de la prueba TIMSS de 4° basico.

- Proyecto Saber Hacer
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4[ ¢Como enfrentar el desafio?

w = ;Cuantos libros se pueden guardar en cada caja?

I]

= ;Cuantos libros hay en cada caja”?

Caja 1
v v v v
ER KN

@ = ;Cuantos libros mas caben en cada caja? Calcula.

Caja1 >

Caja2 »

Caja3 ™

Caja 4 »

Caja 2

Caja 3

10

6

4

10

10

10

m = ;Cuantos libros mas se pueden guardar?

Caja 4

ERCEREN KD

3

Por lo tanto, la alternativa correcta es la .

Unidad 4: Un mundo tecnolégico

Orientaciones pedagogicas

En el Texto del estudiante existe un desplegable en el que se presenta el paso a paso de la habilidad
cognitiva de Analizar y, por el reverso, un breve resumen sobre el analisis de graficos de barras simples.
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A continuacioén, podréas resolver
Un nuevo desafio | sobre graficos de barras
simples. Recuerda los pasos trabajados
anteriormente para la habilidad de analizar.

/{ Un nuevo desafio |

El grafico muestra la cantidad de flores de cada color.

{ Flores por color }

|

10+

0 Amarillo Rojo Morado  Rosado
En un ramo se utilizan 5 flores de cada color. ;Cuantas flores sobran en total?
A 10 B. 11 C. 12
Ahora, [ Enfrenta el desafio |. Para ello,
desarrolla el paso a paso en la pagina
|gU|ente Reouerda que puedes revisar el
y el paso a paso de la
habilidad si lo necesitas.

Orientaciones pedagoégicas

En estas paginas se continta el trabajo iniciado en las paginas anteriores (302 y 303) respecto de la habilidad
cognitiva de Analizar. Puede motivar a sus estudiantes a resolver el desafio mediante lo que indican las
mascotas del proyecto.

- Proyecto Saber Hacer
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4[ Enfrenta el desafio } ~

@ = ;Cuantas flores de cada color se utilizan en un ramo?

= ;Cuantas flores de cada color hay?

Amarillo Rojo Morado Rosado
v v v v
o) (=]

m = ;Cuantas flores de cada color sobran? Calcula.

Amarillo & 6 |- 5 = 1
Rojo 4 9 |- 5 |=| 4
Morado P 7 - 5 |=| 2
Rosado 8 |- 5 |=| 3
@ = ;Cuéntas flores sobran en total?
BEEENEENEERE RS

Por lo tanto, la alternativa correcta es la .

Unidad 4: Un mundo tecnolégico LIMUJZ/YVt@A/ AMCe 305

Orientaciones pedagogicas

Note que en esta oportunidad se guia la resolucion del desafio considerando una mayor autonomia de
parte del alumno en el proceso.

Al finalizar el trabajo en estas paginas, puede aplicar el Control 18 para evaluar formativamente los
aprendizajes de los estudiantes respecto a lo trabajado en este tema.
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0 ¢,Cémo vas? Evaluacion de proceso

Desarrolla las siguientes actividades para comprobar tus aprendizajes.

Pictogramas con escala

Interpreta el pictograma y responde.

k Cantidad de mascotas adoptadas \

P

00 00 00 00 00 00 00 00 \
LACA A A A VAV AV A V(A)
Peros | e e W W W

[ Gatos | [ AT \L-: =5 |

¢ Cuantos perros fueron adoptados? 45

¢ Cuantas mascotas fueron adoptadas en total? 70

¢ Cuantos perros mas que gatos fueron adoptados? 20

Gréficos de barras simples

Representa la informacién de la tabla en un grafico de barras.

Colacién Yogur Cereal Fruta  Sandwich
Preferencias 6 4 7 3
Preferencias Colaciones preferidas

6
54
4
34
ol
14

O vk e | Irabaall | Enlta | Qardaii 1T T 1 Colacion

Yogur  Cereal Fruta  Sandwich

306 busciembos sin ?SANTILLANA

Orientaciones pedagogicas

Con las actividades propuestas en estas paginas se evallan los aprendizajes de los estudiantes respecto
de lo trabajado en el tema sobre pictogramas con escala (OA 22), graficos de barras simples (OA 22) y
resultados de juegos aleatorios (OA 21).

- Proyecto Saber Hacer
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Resultados de juegos aleatorios

Observa los resultados al lanzar una moneda y registralos segun se indica.

En una tabla.

Resultado Ocurrencias

En un grafico de barras.

Lanzamientos de una moneda
Ocurrencias 6—‘—

Resultado

Cara Sello

Reflexiona sobre tu proceso de aprendizaje y responde.
¢ En qué representacion prefieres organizar datos? Marca con un /.

Tablas. Pictogramas. Graficos de barras.

BER
CEF

SA
Evaluar tus aprendizajes en el Tema 4. | HACER

Unidad 4 » Tema 4 Trunciombor itk 307

Orientaciones pedagogicas

Puede realizar una revisién en conjunto y apoyar la resolucién de las actividades mas complejas.
En el Cuaderno de actividades los estudiantes podran seguir gjercitando lo trabajado en esta
unidad con preguntas de seleccion multiple (paginas 106 y 107) y mediante la resolucion de
situaciones cotidianas (paginas 108 y 109).

/

Paginas
106 a 109
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0 (,QUé aprendiste? Evaluacion final

e N\
L Ahora, desarrolla la siguiente
| evaluacion para comprobar lo
que aprendiste en esta unidad./s

N _

Marca tu respuesta.

(1 ¢ Cual operacion se puede resolver aplicando la estrategia
de dobles y mitades?

X 24-10
B. 24-13
C. 24-15

(2 ¢ Cual adicion representa la multiplicacion 2 « 87

2+2
. 2+8

X 8+8

(] sise aplica la distributividad, ¢qué operacion corresponde a 5 « 4?
A, (6+2)+(5+2)
B. 5+2)+(5+2
X 5:2+(6-2)

a ¢ Qué patrones sigue la secuencia 14, 18, 16, 20, 18, 22, 20, ...?

AL -4y +2
X +4y-2
C. +4y+2
308 Jbusciemter oche ?SANTILLANA

Orientaciones pedagogicas

Con esta evaluacion es posible medir los Objetivos de Aprendizaje trabajados durante toda la unidad y que
se relacionan con operaciones (OA 6 y 11), patrones (OA 12), ubicacion temporal (OA 18) y datos y juegos
aleatorios (OA 21y 22).

- Proyecto Saber Hacer
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Evaluar tus aprendizajes en la Unidad 4. |

¢ Qué hora marcara el reloj en una hora mas?

Siete y media.

Ocho y media.

X Nueve y media.

Observa el grafico de barras y responde las preguntas 6 y 7.

Lanzamientos de una moneda

Ocurrencias 6l

L 0 Resultado
Cara Sello

¢ Cuantas veces se lanzo6 la moneda?
5
6

X 11

¢ Cudl tabla representa la informacion del grafico?

X

Resultado Ocurrencias Resultado Ocurrencias Resultado Ocurrencias

Cara 5 Cara 6 Cara 6
Sello 6 Sello 5 Sello 6
Unidad 4 Jranciomber nuve 309

Orientaciones pedagogicas

Al finalizar el trabajo en esta unidad, se recomienda aplicar las Evaluaciones Forma Ay Forma B con el
proposito de verificar los aprendizajes relacionados con los OA 6, 11, 12, 18, 21 y 22. Por tratarse de dos
instrumentos equivalentes, pueden ser usados de diferentes formas; por ejemplo, emplear las dos formas
como una evaluacion sumativa y entregarlas de manera alternada a los estudiantes.
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0 (,QUé aprendiste? Evaluacion final

Desarrolla las siguientes actividades.

Resuelve cada problema siguiendo los pasos.

En cada nido hay 4 palomas. Si hay 5 nidos, ¢cuantas palomas hay
en total?

Comprende Resuelve
Datos: 5 nidos con 4 palomas cada uno. g@ee® ©eee
Pregunta: ;Cuantas palomas hay en 0000 0000 } 5¢4 =20
total? 0000

Planifica
Representaré los datos con @ y
plantearé la multiplicacion que
resolvere utilizando las tablas.

Comprueba

Usaré una adicion iterada.
4+4+4+4+4=20

o
(@]
2 Respuesta: Hay 20 palomas en total.
m
%‘S Tengo 2 ramos y cada uno tiene 8 flores. ¢ Cuantas flores tengo en total?
Qo
= Comprende Resuelve
9 Datos: 2 ramos con 8 flores cada uno. ........} 5.8-16
g Pregunta: ;Cuantas flores tengo en 00000000 -
total?
316 Planifica Comprueba
Representaré los datos con @y Usaré una adicién iterada.
plantearé la multiplicacion que 8+8=16
2 resolveré utilizando las tablas.
[0]
é Respuesta: Tiene 16 flores en total.
]
‘*(;‘j Si cada mano tiene 5 dedos, ¢,cuantos dedos hay en 10 manos?
e
o Comprende Resuelve
g Datos: 10 manos con 5 dedos cada una. §geee eeses
(©) Pregunta: ;Cuantos dedos hay en ® 10.5 =50

total? 00000 00000

g, 00000 00000
Planifica Comprueba

Representaré los datos con @y
plantearé la multiplicacion que
resolveré utilizando las tablas.

Usaré una adicion iterada.
5+5+5+5+5+5+5+5+5+5=50

Respuesta: Hay 50 dedos en total.

&

& SANTILLANA

Orientaciones pedagogicas

Recuerde que dispone de una evaluacion adaptada curricularmente que pertenece al w@@/‘%
Programa de Evaluaciones Curriculares e Inclusivas. >//<
(o

excelencia

- Proyecto Saber Hacer
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Revisa lo aprendido

Revisa tus respuestas y haz un / en la

SEBER
Evaluar tus aprendizajes en la Unidad 4. |HACER

de las que tienes correctas.

Luego cuenta los '/ / obtenidos y lee tu nivel de logro.

Menos de 6 /. Entre6y 8"\ //. Més de 8 \/ /.

iDebes reforzar! iCasilo lo

gras! iLo lograste!

Reflexiona sobre tu proceso de aprendizaje y responde.

e Con relacion a tu actitud, ¢con cudl te identificas? Marca con un /.

Trabajé de manera ordenada y metéd

Me esforcé y perseveré en mi trabajo.

ica.

Expresé y escuché ideas de manera respetuosa.

Demuestra tu talento

Realiza las actividades eligiendo solo una alternativa de resolucion.

Tema 1: Operaciones
Resuelve la multiplicacion 5 « 8.
A. Con material concreto.

B. Por medio de una adicion.
C. Aplicando la distributividad.

Tema 3: Ubicacién temporal

Observa un reloj digital y:

A. escribe la hora que marca.

B. escribe qué hora sera en media
hora mas.

C. escribe qué hora fue media
hora antes.

Tema 2: Patrones

Crea una secuencia numeérica.

A. Que siga un patrén ascendente.
B. Que siga un patron descendente.
C. Que siga dos patrones.

Tema 4: Datos y juegos aleatorios

Lanza un dado 20 veces y registra
los resultados. Luego entrega
una conclusion.

A. Enun pictograma con escala.

B. En un gréafico de barras simples.

C. En una tabla de conteo.
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Orientaciones pedagogicas
Al finalizar, se recomienda realizar una revision en conjunto y guiar a los estudiantes a completar el

FEEEEIEET. Adicionalmente, utilice la seccion con el objetivo de diversificar la

ensenanza.
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Péaginas

110y 111

Las paginas de Repaso para la Unidad 4 se encuentran en las paginas 315 y 316 del Texto del
En el Cuaderno de actividades se presenta un juego en el que puede ejercitar de forma ludica

estudiante. Aqui se presenta un breve resumen de lo trabajado en la unidad.
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Tema 3: Ubicacion temporal

Tema 4: Datos y juegos aleatorios

El reloj digital permite medir el paso del tiempo.
En él puedes ver el paso de las horas y de los minutos.

Los pictogramas, los graficos de barras simples
y las tablas permiten registrar informacion para luego
leerla e interpretarla. También se pueden registrar

Son las diez y media o ) _
J resultados de juegos aleatorios con dados y monedas.

diez y treinta minutos.

ﬂ Interpreta el grafico de barras simples y responde.
() Escribe la hora que marca cada reloj.

Lanzamientos de un dado

a. @ Unay media / Una y treinta Qourenci
b minutos. 6

5

b. @ Doce en punto. M
, 2

;

0

c. EU Siete y media / Siete y treinta . SRR Resuitadol
L minutos.

. . . , a. ¢ Qué informacion se presenta en el grafico?
() Escribe la hora que marcara cada reloj en media ¢ P 9

hora mas.

‘ ﬁ ‘ b. ;Cuéantas veces se lanz6 el dado?, ;cémo lo

& E L04:00 | sabes? Explica. .
Se lanz6 21 veces. Lo sé porque conté las veces :

b. g‘ ﬁom 130 i que se obtuvo cada resultado. :

Los lanzamientos de un dado.

2 c. Completa la tabla con los datos del gréfico.
> (200
< C. 12:00
3 E \ | Resultado || [*, %, (oo oo [ece
5 Oo::\mso_mmi 2 7 1 7 5 7 3 7 7 7 3
©
VNVTILLNVS 2 m<|u

>
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puede ser usada como una actividad remedial asociada a esta instancia

)

de la unidad

on

J80BH JaCes 0108A01d - BuB|IuES ©

Se pueden utilizar las actividades propuestas en esta seccién para que los estudiantes ejerciten y despejen
sus dudas respecto de los contenidos y objetivos desarrollados en la unidad. Ademas, una vez aplicada la

Orientaciones pedagogicas

evaluaci
evaluativa.
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