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Unidad

3 El medioambiente

© Activa tu mente [+ — \ | ‘RedUBe
Reutiliza
Recicla

Observa la imagen y responde.

® ;Qué hora marca el reloj?
Las doce y media.

* S ‘;ﬁ;f esta aplicando una
encuesta acerca del cuidado del

‘ medioambiente, ¢qué pregunta(s)

w podria plantear? Marca con un .

Ty
AR v/ ¢ Qué haces para cuidar
| ¥ o 0 o
. el medioambiente?
¥
» v | (Reciclas?
» " v | i Para qué sirve reutilizar

los desechos?

- * Comenta con tu curso sobre
la importancia de cuidar

el medioambiente y las
consecuencias futuras

de no hacerlo.

iEntre todos debemos
cuidar el planetal

=

®

204

Orientaciones pedagogicas

Esta unidad se relaciona con los ejes tematicos Numeros y operaciones, Medicion y Datos y probabilidades. Su nombre, El
medioambiente, se vincula con el contexto que se trabajara al inicio de cada tema a lo largo de la unidad. El objetivo es acercar
la matemética a los estudiantes proponiendo situaciones cotidianas para ellos.

Pida a los estudiantes que comuniquen lo que observan en la ilustracion e invitelos a mencionar las diversas acciones que

se pueden llevar a cabo para cuidar el medioambiente. Ademas, puede invitarlos a desarrollar los juegos propuestos en las
paginas 70y 71 del Cuaderno de actividades, que se relacionan con los contenidos de esta unidad.

- Proyecto Saber Hacer
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Tema 1: Tema 2: Tema 3: Tema 4:
Més sobre multiplicacién Tiempo Encuestas, tablas y graficos Juegos aleatorios
y division Paginas 224 a 239 Paginas 240 a 263 Paginas 264 a 275
Paginas 206 a 223

En esta unidad podras...

A e Describir y registrar patrones numéricos en tablas de 100.
=% -': . e Comprender las tablas de multiplicar del 7 y del 9.

i ’ e Dividir usando las tablas de multiplicar del 7 y del 9.

E‘- " e | eer e interpretar lineas de tiempo y calendarios.

L s e | eer y registrar el tiempo en relojes digitales y analogos.

"?j AR ® Representar e interpretar informacion en tablas, pictogramas, graficos de barras simples
W] y diagramas de puntos.

e L'y ® Trabajar de manera ordenada, expresando y escuchando ideas respetuosamente
h } y abordando de forma creativa las soluciones a problemas.

205

Orientaciones pedagdgicas

En esta pagina se presentan de forma resumida los objetivos de la unidad, que corresponden a los Objetivos de
Aprendizaje (OA) 8, 9, 12, 19, 20, 283, 24, 25 y 26, ademas de los Objetivos de Aprendizaje de Actitudes (OAA) b, d y f. Estos
objetivos se alinean a la propuesta del Mineduc en el programa de estudio de este nivel.

(ol \atematica 3° Basico
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Tema

1 Mas sobre multiplicacion y division

En este tema podras describir patrones numeéricos; construiras las tablas de /&
multiplicar del 7 y del 9, y utilizaras la division para resolver diversos problemas.

(U FX-XE LY Evaluacion inicial

Observa la imagen y lee el texto para realizar las actividades de la pagina 207.

Reutilizacién de materiales

La reutilizacion es una forma efectiva para la reducciéon de desechos, en la que aguello que ya
no se ocupa se puede transformar en productos Utiles y asi minimizar el impacto ecolégico.

Los residuos también pueden ser una oportunidad para poner en practica la creatividad. Por
ejemplo, las botellas plasticas se pueden convertir en un macetero o emplearlas para crear
una mesa. Aportar al cuidado del medioambiente también puede ser divertido reutilizando

lo que no se usa con otro proposito,

Haré
G de estos
colganfes‘ para

Yyo

construiré

7 mesas como
esta.

proposito: objetivo o
finalidad.

Trabaja con la imagen

» ;Has confeccionado algo
con materiales reutilizados?

» ;Crees que es una buena
idea reutilizar materiales
para cuidar el
medioambiente?

206 ?SANTILI.ANA

Orientaciones pedagogicas

Comente a sus estudiantes que en el Tema 1, Méas sobre multiplicacion y division, aprenderan a describir y aplicar patrones
numeéricos y a comprender y construir las tablas de multiplicar del 7 y del 9. Ademas, describiran y representaran divisiones
utilizando estas tablas de multiplicar y las aplicaran en la resolucion de problemas (OA 8, OA 9y OA 12).

Para garantizar la comprension del texto presentado, emplee el contenido de la capsula BT enla que se proporciona el
significado de la palabra “propoésito” (OA 11, Lenguaje y Comunicacion).

Lea con sus estudiantes las preguntas planteadas en la capsula y pidales que describan objetos semejantes a
los que se muestran en la ilustracion y que estén hechos con material reciclado.

- Proyecto Saber Hacer
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Evaluar tus conocimientos para el Tema 1.

n ¢ Cuéntas botellas necesita en total para hacer los colgantes?

Respuesta: Necesita 18 botellas en total.

a ¢ Cuantas botellas requiere en total para construir las mesas?

Completa y luego responde la pregunta.

Lol Jel e Jele el Jel e ol (=)

7 veces 4 es{ 28 J

Honen)

Respuesta: Requiere 28 botellas en total.

a Completa la resolucion de la siguiente multiplicacion.
740 (2+5)-4=(2-[ 4 J)+(5-[ 4 J)
) ) = { 8 J + { 20 J
2 + [ 5 J : :
_ { 3
Reflexiona sobre lo que sabes y responde.

n ¢ Necesitaste ayuda para resolver alguna actividad? Marca con un v..

()
\_/

( > Si, ya que no pude resolver algunas actividades.

No, porque resolvi todo correctamente.

L > Si, porque cometi errores en algunas actividades.

Unidad 3: El medioambiente 207

—r
Guia Didactica Docente E Matematica 3° Basico

Orientaciones pedagdgicas

Explique a sus estudiantes que el Reflexiona sobre lo que sabes y responde proporciona una instancia para que
identifiguen los contenidos que aplicaron al realizar las actividades y reconozcan aquella actividad en la que tuvieron
mayores dificultades y que deben reforzar para el buen desarrollo del tema.
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Tema 1: Mas sobre multiplicacién y division

Patrones numéricos

Observa los numeros de las casillas pintadas en las cinco primeras filas de la tabla de 100 y
luego realiza lo pedido.

e Segun los numeros de las casillas pintadas de W ;cuales siguen a continuacion?
Completa.

7,14,21, 28,35, 42,49, 56 63 70

) ’

e ;Cual de estos numeros se deberia pintar de W en la siguiente fila de
la tabla de 100? Remarcalo y explica tu eleccion.

54 55 56

Explicacion: Porque se suma 9 a cada nimero.

* ; Qué patrén observas en los numeros de las casillas pintadas de W?

Sumar 9.

208 ?SANTILLANA

Orientaciones pedagogicas

En la seccion pida a los estudiantes que observen la parte de la tabla de 100 presentada y guielos para responder
las preguntas propuestas; puede solicitarles que calculen la diferencia entre dos términos consecutivos del mismo color y
relacionen este valor con el patrén que siguen los nimeros de cada secuencia representada.

© Santillana - Proyecto Saber Hacer



© Santillana - Proyecto Saber Hacer

SABER

Describir y registrar patrones numéricos en secuencias numéricas y en tablas de 100. | Jx2Er

Para determinar el nimero de una cierta casilla en la tabla de 100, puedes resolver algunas
operaciones segun el patrén de la tabla considerado.

Ejemplo: A continuacion, se muestra una parte de la tabla de 100. Sigue las flechas y
escribe el numero que falta en la casilla de color celeste.

i
55

En cada columna, de abajo hacia arriba (1), el patrén es restar 10.

35 »
{
T
En cada fila, de izquierda a derecha (— ), el patron es sumar 1.
En cada columna, de arriba hacia abajo (), el patréon es sumar 10.
75 >3, | %) | 38 ( Comprensién lectora w
¢ Para comprender mejor
‘IS el ejemplo, relee con
T detencién el desarrollo y
55 luego comenta y compara
con un comparero o
companera lo que
El nimero que falta en la casilla de color celeste es 48 . entendiste.
Unidad 3: El medioambiente 209

Orientaciones pedagogicas

En el ejemplo, haga notar el patrén aplicado en cada casilla de la parte de la tabla de 100 al seguir la flecha hasta llegar a la
casilla destacada.

Lea con sus estudiantes la capsula respecto de releer la informacién importante de la resolucion del ejemplo
y comentarla con sus companeros (OA 2, Lenguaje y Comunicacion).
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Tema 1: Mas sobre multiplicacion y division

n Completa las casillas en cada caso considerando que son parte de una tabla de 100.

RECONOCER

a. b.
21 22 | 23 24 @ 25 53 | 54 | 55 | b6 | 57
31 32 33 34 35 63 64 65 66 67
41 42 43 44 45 73 74 75 76 77
51 52 53 54 55 83 84 85 86 87
61 62 63 64 65 93 94 95 96 97

a Escribe los 6 términos que continuan cada secuencia segun el patrén que
se muestra. ArLicar

Y
a. 7,14, 21, 28, 35 42 49 56 63 70

T
b. 9,18,27,36, 45 54 63 72 81 90

a Identifica un patrén en cada secuencia y luego completa con los términos que faltan.
APLICAR

a. 124 | 214, 304, 394, 484, 574, 664

Patrén Sumar 90

b. 56, 206 , 356, 506, 656, 806 |, 956

Patrén Sumar 150

&

210 & SANTILLANA

Orientaciones pedagogicas

Para facilitar la comprension de la actividad n guie a los estudiantes pidiéndoles completar las filas o las columnas de

la parte de la tabla de 100.

En la actividad e solicite a los estudiantes aplicar el patron a los nimeros indicados y asi continuar los términos siguientes.
Para desarrollar la actividad a pida a los estudiantes justificar sus respuestas en cada caso y compararlas con las de un
companero.

- Proyecto Saber Hacer

© Santillana
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Describir y registrar patrones numéricos en secuencias numéricas y en tablas de 100. f‘lﬁ\'ﬁﬂz

n Observa cada parte de una tabla de 100 y escribe el nimero que debe ir en el [,
APLICAR

a. b.
38 76 79

44 87

55 57 100

a Sigue las flechas y escribe el numero que falta en la casilla de color en
las siguientes partes de la tabla de 100. ArLicar

a. C.
1 2 « 3 57
¢
11 13 67 69 « 70 8
% ¥ 3
21 23 77 79 50
! pe
31 87 | 88 « 89 O
©
&
o)
b. d. ©
41 43 > 44 | 45 5 6 7 8 « 9 S
$
51 53 19 2
i i 03
61 > 62 | 63 29 =30 o
I
o)
&)
o)
O
S
¢ ; Pudiste identificar patrones en secuencias y en tablas de 1007 b5
Marca con un v.. %5
] ) L , . N Q
Si, podria explicarselo a mis compaferas y companeros. I/ ©
5
Sf, pero aun tengo dudas. Paginas o
72y 73

No, necesito repasar.

Unidad 3: El medioambiente 211

~N

Orientaciones pedagogicas

\,jUE’re

. iy . L . . N2
Para facilitar la comprension de la actividad ﬂ solicite a los estudiantes encerrar el nimero de la tabla al que se le /(
aplicara el patrén para determinar el nimero pedido. Luego, pidales identificar el patron y aplicarlo representando la ~
operacion correspondiente. excelencia
En la actividad a soliciteles decir en voz alta el patron aplicado en cada casilla al seguir la flecha y llegar al recuadro
destacado.
Para facilitar la comprension de patrones numéricos en tablas de 100 se sugiere complementar con la Ficha 16 de refuerzo.
Recomiende trabajar las paginas 72 y 73 del Cuaderno de actividades para complementar el desarrollo del contenido.

J
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Tema 1: Mas sobre multiplicacién y division

Tablas de multiplicar del 7 y del 9
| Explora_

Observa la siguiente imagen y luego responde.

e ;Cuantas cajas hay con tomates?, ;/y cuantas mallas con cebollas?

Hay 7/  cajas con tomates. Hay 9  mallas con cebollas.
e ;Cuantos tomates hay en cada caja?, ¢y cuantas cebollas hay en cada malla?

Hay 6 tomates en cada cajay 8 cebollas en cada malla.

e Completa las siguientes resoluciones para calcular la cantidad de tomates y de cebollas
que hay en total en las cajas y en las mallas.

7 +6=@2+5- 6 9. 3 = 9 (1+2
=2+ 6 )+(B- 6 ) =( 9 «N+( 9 -2
= 12 + 30 = 9 + 18
= 42 = 27
212 ?SANTILLANA

Orientaciones pedagogicas

En la seccion (270577 invite a sus estudiantes a observar la imagen. Pregunteles si todas las cajas o bolsas tienen la misma
cantidad de tomates o cebollas y pidales justificar su respuesta. Luego, invitelos a completar las actividades propuestas.
Plantee preguntas como la siguiente: ¢ qué operacion se debe resolver para calcular el total de tomates o de cebollas?
Solicite a sus estudiantes que completen la resolucion de las multiplicaciones presentadas. Haga notar que pueden usar
diferentes descomposiciones, pero que generalmente se utiliza aquella que facilita los célculos.

- Proyecto Saber Hacer

© Santillana
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(™

Aplicar la propiedad distributiva para construir las tablas de multiplicar del 7 y del 9. |<|

Las tablas de multiplicar del 7 y del 9 las puedes construir aplicando la descomposicion
aditiva y utilizando las tablas de multiplicar que ya conoces.

Ejemplo: Construye la tabla de multiplicar del 7.

Completa las tablas de multiplicar del 2 y del 5 y luego suma los productos.

—>(9+3)+2 P (27 veces 2)
(9.4 +(9-93)
—— ©Q-1+©9-2

—> (9-+4).2 b (36 veces 2)

> (9+2)-2 b (18 veces 2) —>©9:-10-9-1)

Unidad 3: El medioambiente 213

Orientaciones pedagdgicas

~N

Pida a sus estudiantes que completen la resolucion de las multiplicaciones presentadas en los ejemplos. Haga notar que deben
sumar los resultados de las tablas de multiplicar del 2 y del 5, ya que estan aplicando la propiedad distributiva. Soliciteles
completar las tablas de multiplicar del 7 y del 9 empleando los resultados obtenidos anteriormente.
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Tema 1: Mas sobre multiplicacion y division

n Usa las fichas del recortable 7 de las paginas 391 a 397 para representar cada una
de las siguientes multiplicaciones como grupos de igual cantidad de elementos.
Luego, dibuja estos grupos en cada caso. CompRENDER

e oo e e e 0o
o0 o000

.. 9000000 00 00 00 00
@ e & o o o o

., 0000006 00 o o
o0 060 00 00

a Escribe y calcula la multiplicacion que permite determinar el total de elementos
en cada caso. APLICAR

* EEEEBEEE - 88EEE
TEEEECTE 231
EEEEEEEE +HHH
EEEEETTE EEEEE
CEEEEECTE  ©
11114417 4444
TEEEECTE TEEEE

214 ?SANTILLANA

Orientaciones pedagogicas

En la actividad n proponga a sus estudiantes usar el material concreto del recortable 7 de las paginas 391 a 397 para
representar las multiplicaciones como grupos de igual cantidad de elementos; pidales que utilicen una adicion iterada para
resolverlas.

Para el desarrollo de la actividad e facilite a sus estudiantes fichas o botones para representar los ordenamientos.
Pregunteles cuantas filas y cuantas columnas tienen y soliciteles escribir las multiplicaciones que permiten calcular el total de
elementos.

- Proyecto Saber Hacer

© Santillana
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Aplicar la propiedad distributiva para construir las tablas de multiplicar del 7 y del 9. | FA2ER

a Escribe la adicion de sumandos iguales y la multiplicacion que permite calcular
el total de elementos en cada situacioén. ArLicar

a. En una tienda hay 9 cajas con 8 cuadernos en cada una.

8+8+8+8+8+8+8+8+8 9.8

b. Gabriel compré 7 bolsas con 10 globos en cada una.

10+10+10+10+10+ 10+ 10 7+10

ﬂ Resuelve los siguientes problemas. Ana

a. Rall tiene 9 anos y Josefina tiene el triple de la edad de Raul.
¢, Cuantos anos tiene Josefina?

9.3=27

Respuesta: Josefina tiene 27 afios.

b. En una sala hay 7 filas con 7 sillas en cada una. ¢ Cuéantas sillas hay en la sala?

77 =49
Respuesta: En la sala hay 49 sillas.
¢ ; Expresaste tus ideas y escuchaste las de tus companeras y compaferos 7
de forma respetuosa? Marca con un ¢ :
. Paginas
Siempre Algunas veces Pocas veces 74y 75
Unidad 3: El medioambiente 215

Orientaciones pedagogicas A
En la actividad a proponga a sus estudiantes apoyarse con material concreto para representar la cantidad de elementos de

cada grupo y asi completar la adicion iterada y la multiplicacion correspondiente.

En la actividad n invite a los estudiantes a comparar sus resultados con los de un companero. Pidales explicar y efuer,
corregir los errores cometidos si es necesario. qL>\‘.' /<°

Se sugiere complementar con la Ficha 17 de refuerzo el trabajo realizado v utilizar el material de apoyo a la A
diversificacién de la ensefianza, que corresponde a la Ficha 17 Avanza. excelencia

Recomiende trabajar las paginas 74 y 75 del Cuaderno de actividades para complementar el desarrollo del contenido.
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Tema 1: Mas sobre multiplicacién y division

Division

Un grupo de estudiantes hicieron galletas saludables para sortearlas en una actividad del colegio.

Debemos poner
9 galletas en
cada bolsa.

[ FormACION (:UD/-\D/-\\V-\%

Sé tolerante frente a

las opiniones distintas

y respeta las diferentes
costumbres o creencias
de tus companeros

e ;Cuantas galletas hay? » 36 galletas.

e ;Cuantas galletas deben poner en cada bolsa? P 9 galletas.

* Representa las galletas con @ y forma grupos de 9 unidades.

e ;Cuantas bolsas utilizaran al repartir las galletas? » 4 bolsas.

216 ?SANTILLANA

Orientaciones pedagogicas

En la seccion pida a los estudiantes observar la imagen y representarla con material concreto. Puede entregarles
6 cajas y 36 fichas o botones, y solicitarles que los repartan en las cajas de manera que a cada una le correspondan 9.
Luego, pidales completar las actividades propuestas. Guielos de modo que relacionen lo realizado de forma concreta
con la representacion pictérica de la situacion planteada.

Promueva un aprendizaje integral comentando acerca de la importancia de respetar las opiniones de los demas ;
y demostrar una actitud cordial con los companeros. Haga énfasis en la tolerancia y el respeto que deben tener ?
hacia el otro (OA 12, Historia, Geografia y Ciencias Sociales).

CIUBADANA

-

FORMACICHN B

- Proyecto Saber Hacer
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SABER

Comprender la division en el contexto de las tablas de multiplicar del 7'y del 9. | A8ER

Una divisidn la puedes representar como un reparto o como una agrupacioén en
partes iguales.

Ejemplo: Natalia tiene 56 pinches y los reparte en partes iguales en 7 bolsas.
¢ Cuantos pinches hay en cada bolsa?

Total de elementos P 56 pinches Cantidad de grupos P 7 bolsas

56 :7 =8 P Cantidad de pinches que hay en cada bolsa.

Ejemplo: En un taller de artesania se quieren formar grupos de trabajo de 9 integrantes.
Si en total participan 54 personas en el taller, §cuantos grupos se pueden conformar?

Total rticipant 54
otal de participantes Cantidad

de grupos

54 X 9 = 6

Cantidad de integrantes por grupo 9

Se pueden conformar 6 grupos en el taller.

Para resolver divisiones puedes aplicar la relaciéon inversa entre la multiplicacion y
la divisién y las tablas de multiplicar.

Ejemplo: Carlos hizo 63 bombones y quiere distribuirlos en partes iguales en 9 cajas.
¢ Cuantos debe poner en cada caja?

La division que representa la situacion descritaes: 63:9="7

¢, Qué numero multiplicado por 9 es igual a 63? Completa la tabla de multiplicar del 9.

Carlos debe poner 7 bombones en cada caja.

Unidad 3: El medioambiente 217

Orientaciones pedagdgicas

Haga notar que en los gjemplos planteados en la primera seccion es necesario identificar el total de elementos, la cantidad
de grupos y la cantidad de elementos por grupo. Luego, soliciteles que reconozcan esta informacion en las resoluciones que se
muestran y que completen la division.

Para facilitar la comprension del ejemplo de la segunda seccidn , haga repetir a los estudiantes en voz alta la tabla de
multiplicar del 9 e identifique la multiplicacién asociada a la divisidon escrita. Recuerde la relacion inversa entre la multiplicaciéon y la
division y como se aplica en la comprobacién de estas operaciones.
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Tema 1: Mas sobre multiplicacion y division

n Escribe la division asociada a cada situacion. Reconocer

a. Martina tiene 70 alfileres y los guarda

. . 70 |7
en partes iguales en 7 cajas.
b. En un taller hay 27 participantes y o7 | | o
se quieren formar 9 grupos. '
c. Una revista tiene 36 paginas y esta s || 9

dividida en secciones de 9 paginas.

a Utiliza @ para representar cada division y luego escribe el resultado. Comprenner

a.21:7= 3 b. 18:9= 2
® ol[e oo
o oo oo ©o o ooocoe
® olloeo o oo oo oe
o|[@ oll0 @ ® o0 o000
A

a Resuelve las siguientes divisiones utilizando las tablas de multiplicar.
Escribe el cociente y la multiplicaciéon asociada en cada caso. ArLicar

N
Guia Didactica Docente B™ S Matematica 3° Basico
(@)

a.81:9= 9 c.45:9= 5
9 . 9 = 81 9 . 5 = | 45
b.49:7= 7 d. 28:7= 4
7 . 7 = | 49 7 . 4 = 28
218 ?SANTILLANA

\
Orientaciones pedagogicas

En la actividad n sugiera a los estudiantes utilizar material concreto (fichas y cajas) para representar las situaciones descritas y
asi representar la division asociada a cada una de ellas.

Haga notar a los estudiantes que en la actividad a para resolver una division pueden usar una representacion pictérica para
representar los grupos descritos.

En la actividad a puede proponer a los estudiantes ocupar las tablas de multiplicar del 7 y del 9 que completaron en la pagina

213 de sus textos.

. J

- Proyecto Saber Hacer
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Comprender la division en el contexto de las tablas de multiplicar del 7'y del 9. | SARER

n Resuelve los siguientes problemas. AnaLizar

a. Se quieren ubicar 35 libros en un estante que tiene 7 repisas. Si cada repisa debe
tener la misma cantidad de libros, ¢cuantos se deben poner en cada una?

35:7=5

Respuesta: Se deben poner 5 libros en cada una.

b. Siuna caja contiene 90 lapices, ¢entre cuantos estudiantes se deben repartir de
modo que cada uno reciba 9 lapices?

90:9=10

Respuesta: Se deben repartir entre 10 estudiantes.

c. Pedro esta organizando el cumpleafos de su hermana. Para hacerlo mas
entretenido, repartira los tickets que se muestran a los 7 invitados para que
los canjeen por regalos sorpresa durante la celebracion. ¢ Cuantos tickets
debe entregar a cada uno?

IREAEE > R R *aa ) ERE AL
ICKET: 1 KET | Tl KETE; KETEB E&TI KET !
XaxeR * ey LY ) T
A x > A K ar IR Far N SR E e
ICKI 1 ICKE TICKE CKETEB %TICKE i
¥x ) xR LRy RS NS
e > xx s Sk Faa SRk aaly
 TICKI 1C ICKE TICKE CKET;B ETICKE
) x LRy Ly LEF AT LEF YT
LA AR oy rxaa Ny e ke PR EE AN
ICKET § [ETICK ETICKET§ [ TICKE ; CKETEB E TICKET!
LY RS XYLy XLy PRy LY

42:7=6

Respuesta; Debe entregar 6 tickets a cada uno.

/
* ; Qué actividad te produjo mayor dificultad? ¢Por qué?
Paginas
76y 77
Unidad 3: El medioambiente 219

N
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Orientaciones pedagdgicas

En la actividad n sugiera a los estudiantes emplear material concreto para representar la situacion problema propuesta;
pidales hacer un dibujo para describir la situacion de reparto o de agrupaciéon que corresponda. Apoye a los estudiantes al
identificar los términos de la division asociada. Recuérdeles escribir la respuesta del problema.

Recomiende trabajar las paginas 76 y 77 del Cuaderno de actividades para complementar el desarrollo del contenido.
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Resolucion de problemas

Analiza y completa la resolucién del siguiente problema.

n Un grupo de estudiantes junto en total 63 botellas plasticas para reciclar. Si cada uno
aporté 9 botellas, ¢cuantas personas conforman el grupo?

Pregunta: ;Cuantas personas conforman el grupo de estudiantes?

e ;Cudl es la pregunta . i
y qué datos tienes Datos: Cada estudiante aportd 9 botellas.

para contestarla?

En total juntaron 63  botellas plasticas.

m Puedes representar las botellas con ® y encerrar grupos segun

los datos entregados.
e ;Como puedes
resolver la situacion?

Resuelve

e ;Como puedes
?epresen’?(aruna 000 000 000 000 000 000 000
division? 000 000 000 000 000 000 000

63 ® se reparten en grupos con 9 @y se obtienen

7 grupos.

Comprueba " Puedes comprobar resolviendo una division.

e ;Es correcta
mi solucién?
63 : 9 = 7

Respuesta: El grupo lo conforman 7 personas.

220 ?SANTILLANA

Orientaciones pedagogicas

En estas paginas se fomenta el desarrollo de la habilidad matematica de Resolver problemas considerando el OA a, by ¢
presentado por el Mineduc en el programa de estudio de este nivel.

- Proyecto Saber Hacer

© Santillana
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Resolver problemas utilizando diversas estrategias. flf\?t};

Resuelve el siguiente problema.

eAIgunos cursos de un colegio realizaron una campafa de reutilizacién y juntaron 72 cajas
con diversos materiales. Si cada uno doné 8 cajas, ¢,cuantos cursos participaron de

la actividad?
Comprende : Pregunta: ;Cuantos cursos participaron de la actividad?
f Datos: Los cursos juntaron 72 cajas.
e ;Cudl es la pregunta Cada curso don¢ 8 cajas.

y qué datos tienes
para contestarla?

Se pueden representar las cajas con @ y encerrar grupos segun los

Planifi
S ’ datos entregados.

e ;Como puedes
resolver la situacion?

00 00 (00 00 (00 (00 (00 (00| (00

“ 00 00 00 00 00 00 00 00 00

e ;Como puedes 00 00 00 00 00 00 00 00 00

ropresentar una 00 00 00 00 00 00 00 00 00
IVISION'¢

72 @ se reparten en grupos con 8 @y se obtienen 9 grupos.

Comprueba Para comprobar, se puede resolver una division.
f

» ;Es correcta 72:8=9

mi solucion?

Respuesta: Participaron 9 cursos de la actividad.

N
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Unidad 3: El medioambiente 221
. . - A
Orientaciones pedagdgicas
En esta péagina se espera que los alumnos tengan una mayor autonomia en la resolucion del problema siguiendo el SN2,
paso a paso. Recuérdeles que deben utilizar una representacion pictérica para organizar los datos del problema 'y T>\/<<¢
Iverl la Fich liacié I [ j l Agi 7R
resolverlo. Con la Ficha 18 de ampliacion puede complementar el trabajo realizado en estas péaginas. :
excelencia
- J
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(VXA TN ALY  Evaluacion de proceso

Desarrolla las siguientes actividades para comprobar tus aprendizajes.

- Patrones numéricos

Identifica un patrén en cada secuencia y luego completa con los términos
que faltan.

70, 140,| 210 | 280,350, 420 |,490 Patrén p Sumar70

Sumar 18

126, 108, 99 72, 54,36, 18 Patron

Sigue las flechas y escribe el nUmero que falta en la casilla de color en
las siguientes partes de la tabla de 100.

25 4> 26 | 27 64
¢
35 71 72 73«74
T {
42 > 43 | 44 | 45 81
91 > 92

- Tablas de multiplicar del 7 y del 9

Pinta los numeros que son productos de la tabla del 9.

58 6863’54’9019 86 2 9 | 48 76 27 46 32

Resuelve los siguientes problemas.

En una tienda deben ordenar los libros guardando 9 de ellos en cada una
de las 6 repisas de un estante. ;,Cuantos libros se deben ordenar en total?

9+6=54

Respuesta: Se deben ordenar 54 libros en total.

&

222 <. SANTILLANA

Orientaciones pedagogicas

Las actividades propuestas en estas paginas evallan los aprendizajes de los estudiantes respecto de lo trabajado en el tema
acerca de la descripcion y del registro de patrones numéricos en la tabla de 100, la aplicacion de las tablas de multiplicar del 7
y del 9 y de las divisiones asociadas a ellas en la resolucion de problemas (OA 8, 9y 12).

Adicionalmente, puede aplicar el Control 10 para evaluar de manera formativa los aprendizajes de este tema.

- Proyecto Saber Hacer

© Santillana
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Evaluar tus aprendizajes en el Tema 1. “ﬁ\\:t‘)\

© Santillana - Proyecto Saber Hacer

Los 3° basicos presentaran una coreografia en una actividad del colegio. Para ello,
se ubican en 7 filas con 8 estudiantes en cada una. Cuantos estudiantes seran
parte de la coreografia?

7+8 =056

Respuesta: 56 estudiantes seran parte de la coreografia.

= Division
Dibuja la representacion en cada caso y luego escribe la division.

14 @ repartidas en igual cantidad en 7 grupos.

0060800 -

27 ® repartidas en grupos con 9 @.

27

Si una semana tiene 7 dias, ¢a cuantas semanas equivalen 28 dias?
Escribe la operacion y luego responde.

28 : 7 = 4 Respuesta; Equivalen a 4 semanas.

«©
I
w
N
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Reflexiona sobre tu proceso de aprendizaje y responde.
¢ En qué aprendizaje tuviste mas dificultades? Marca con un v.

Patrones numéricos. Tablas de multiplicar. Division.

Unidad 3: El medioambiente 223

Orientaciones pedagogicas

Pida a los estudiantes que reflexionen acerca de su trabajo y que identifiquen el o los contenidos que deben reforzar para
comprender de mejor manera lo estudiado.




Tema

2 Tiempo

En este tema podras leer e interpretar calendarios y
analizar lineas de tiempo. Ademas, aprenderas a leer
y registrar horarios en relojes anédlogos y digitales.

(U FX-XE LY Evaluacion inicial

Observa la imagen y lee el texto para realizar las actividades de la pagina 225.

Cuidado del medioambiente

Una de las acciones mas importantes que podemos hacer para cuidar el medioambiente
es reciclar, lo que consiste en separar aluminio, vidrio, papel, plastico y materia organica
en todo aquello que desechamos.

También puedes transformar los desperdicios en cosas Utiles; por ejemplo, los ecoladrillos
son botellas no retornables rellenas con bolsas y plasticos, las que se usan como material
sustentable de construccion, ya que tienen propiedades aislantes, antisismicas vy, sobre
todo, son resistentes. Con estos ladrillos ecolégicos es posible construir diferentes
estructuras, como bancas y jardineras.

Y la charla
de reciclaje el

14 de agosto. 4

La campaha
“Cuidemos el
medioambiente”

Reduce — Reutiliza — Recicla

/‘\9051’0

LMM) vV S D

1 2 3 4
s 17 8 9 10 11
12 13 (14) 15 16 17 18
19 20 21 22 23 2% 25

2 @M 29 30 31
} Taller: Ecoladrillos

comienza el

G de agosto.

materia organica:

conjunto de células

animales y vegetales
descompuestas total o =
~ parcialmente por la accion

de microorganismos.

& Trabaja con la imagen g

. » ¢Como definirias “reciclaje”?
o Utilizas los recipientes

‘ de reciclaje al depositar

tu basura?
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Orientaciones pedagogicas

Comente a sus estudiantes que en el Tema 2, Tiempo, leeran e interpretaran calendarios y lineas de tiempo. Ademas, leeran y
registraran horarios en relojes analogos y digitales y 1o aplicaran en la resolucion de problemas (OA 19 y OA 20).

Para garantizar la comprension del texto presentado, utilice el contenido de la capsula [EEE1EET, en la que se proporciona el
significado de “materia organica”, y entregue algunos ejemplos de este concepto (OA 11, Lenguaje y Comunicacion).

Lea con sus estudiantes las preguntas planteadas en la capsula y pidales que comenten acerca de su
experiencia respecto del reciclaje.

- Proyecto Saber Hacer

© Santillana
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Evaluar tus conocimientos para el Tema 2.

(] ¢Cuales son las fechas de las actividades? Completa.

La campana "Cuidemos el medioambiente" se iniciara el martes ‘ 6 de agosto, luego

la charla de reciclaje se hara el Miércoles ‘ 14 de agosto
y el taller de ecoladrillos se efectuara el Martes ‘ 27 de
agosto

S hoy es 1 de agosto, ¢cudntos dias faltan para (FORMACION CIUD/—\D/-\I\I/—\%

el comienzo de la campana?
Participa responsable

y activamente en las

\

Faltan ‘ ° J dias. actividades de tu
‘ ‘ colegio cumpliendo los
(2] ¢ Cuantos dias después del inicio de la campafia COmpromisos y

las responsabilidades

se efectuaré la charla de reciclaje? .
requeridas.

Después de‘ 8  dias.
n Si todos los jueves de agosto juntaran latas para reciclar, ¢cuantos dias en el mes
realizaran la actividad?

r

Realizaran la actividad 5 dias en el mes.

a El taller de ecoladrillos empezara a la hora que se muestra en el reloj y tendra
una duracion de dos horas. ¢A qué hora terminara?

El taller de ecoladrillos terminara a las
12:30

Reflexiona sobre lo que sabes y responde.
G ¢ En qué actividad tuviste mayor dificultad? Encierra su niumero.

Unidad 3: El medioambiente

225
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Orientaciones pedagdgicas

Explique a sus estudiantes que la seccion Reflexiona sobre lo que sabes y responde proporciona una instancia para
que identifiquen los contenidos que aplicaron al realizar las actividades y aquellos que deben reforzar para el buen
desarrollo del tema.




Tema 2: Tiempo

Calendarios

Observa el calendario y luego responde.

/\gos‘l'o f

L I Mathasl R aive $i5ti D)

1T 2 8 4
5 B 7 B 9 10 i1
12 18 14 198 18 17 U
19 20 21 22 23 24 25
249 2r 28 289 &0 &

¢ ;Qué dia de la semana comienza y qué dia termina el mes

q 107 ( Comprension lectora W
€ agosto”

Para que puedas
Comienza un jueves y termina un sabado. responder las preguntas
de la secciéon I
observa y comprende la
informacion entregada
en el calendario.

e ;Cuédl es la fecha del segundo martes del mes de agosto?

Martes 13 de agosto.

e ;Cuantos dias tiene el mes de agosto?

Tiene 31 dias.

e ;Cuantos dias sabado tiene el mes de agosto?

Tiene 5 sabados.

e Si hoy es 7 de agosto, ¢,qué fecha sera en tres semanas mas? Remarca la operacion
que permite responder la pregunta.

7+14 7T+7 | 7+ 21 7+3
&

226 %, SANTILLANA
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- Proyecto Saber Hacer
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Orientaciones pedagogicas

Para facilitar la comprension del contenido, pregunte a los estudiantes para qué sirve un calendario y cudles son los meses
del ano y los dias de la semana. Ademas, pidales nombrar el mes y el dia en los que trabajan estas paginas. Luego, invitelos a
observar la imagen de la seccion y a responder las preguntas propuestas.

Lea con sus estudiantes la capsula respecto de comprender la informacién entregada en una ilustracién
(OA 6, Lenguaje y Comunicacion).
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Leer e interpretar calendarios. f‘lﬁ\'é,?}i

En el calendario estan organizados los dias, las semanas y los meses de un ano.
A gosto———

2 3 4 En los calendarios,

5 6 7 8|9 10 11 generalmente, los dias
feriados estan marcados

12 13 14 15|16 17 18 con color rojo. Los

19 20 21 22|23 24 25 domingos también se
marcan de ese color en

26 27 28 29|30 31 algunos calendarios.

Fecha: jueves 1 de agosto

Ejemplo: En 11 dias mas, Tamara ira a visitar a sus abuelos. Si hoy es 14 de septiembre,
¢en qué fecha los visitara?

Encierra en el calendario la fecha y cuenta la cantidad de dias que faltan para que Tamara visite
a sus abuelos.

Septiembre

Para saber qué fecha

L MM J V S D sera un determinado dia

del mes, puedes ver el

1 calendario o resolver

2 3 4 5 6 7 8 operaciones.

Por ejemplo, si hoy es
R . 1% 4 de junio y quieres
16 17 18 19 20 21 22 saber qué fecha seréa
28 24 25 26 27 28 29 en 2 semanas mas,
30 calculas 4 + 14 = 18.

N
Guia Didactica Docente 5 Matematica 3° Basico

Tamara visitara a sus abuelos el miércoles 25 de septiembre.

Para comprobar, puedes resolver una adicion. 14 + 11 = 25

Unidad 3: El medioambiente 227
Orientaciones pedagogicas
Invite a los estudiantes a encerrar en el calendario de la seccion los dias feriados segun la explicacion dada en la
capsula . También puede pedirles encerrar en el calendario del recortable 8 de la pagina 399 la fecha de su
cumpleanos y leerla en voz alta.
Para evaluar la comprension del contenido de la capsula del ejemplo, puede solicitar a los estudiantes que cuenten

los dias que equivalen a dos semanas tachandolos en el calendario. Pidales que compartan sus explicaciones para comparar
Sus razonamientos y estrategias aplicadas.
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Tema 2: Tiempo

n Remarca los recuadros que correspondan a los meses del afio que tienen 31 dias.

RECONOCER

[ Julio ] [ Enero ] [Ootubre] Febrero = ' Noviembre
pbril [ Mayo | [Diciembre]| ' Junio | Septiembre

) Analiza la siguiente situacion y luego responde las preguntas. Anatizan

Julio
L MM )V S D
Javier marco en el calendario la fecha 1 2 3 4 5 6 7
del campeonato de atletismo que 8 9 10 11 12 13 14
se realizara en 15 dias mas. 15 16 17 18 19 20 21

22 23 24 25 26 (27) 28
29 30 31

a. ¢Qué dia de la semana se efectuara el campeonato?

Se efectuara un sabado.

b. ¢Cual es la fecha de hoy segun el contexto del problema?

Viernes 12 de julio.

c. Silas inscripciones seran una semana antes del campeonato, ¢jcual es la fecha
de las inscripciones?

Sabado 20 de julio.

a Usa el calendario del recortable 8 de la pagina 399 y luego completa. ArLicar

a. El 29 de julio corresponde al dia 'Unes

b. El mes de noviembre tiene 5 dias viernes.

c. La fecha del segundo lunes del mes de febrero es Unes 1

d. En el mes de octubre hay 2 feriados.

&

228 %, SANTILLANA

Orientaciones pedagogicas

Indique a los estudiantes que pueden comprobar sus respuestas en la actividad n con el calendario del recortable 8 de la
pagina 399.

En la actividad e solicite a los estudiantes que tachen los dias al contar. De este modo evitaran cometer errores. Haga notar que
el campeonato se efectuara 15 dias después de la fecha actual. Asi contaran los dias desde la fecha destacada hacia atras.

En la actividad a utilice el calendario del recortable 8 de la pagina 399. Proponga a los estudiantes escribir la fecha del dia en
que trabajan esta pagina y pidales anotar la fecha de un mes mas y la fecha dentro de dos o tres meses.

- Proyecto Saber Hacer

© Santillana
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Leer e interpretar calendarios. ;‘Iﬁ\'?,?}i

ﬂ Responde las siguientes preguntas sin mirar el calendario y considerando que hoy
es lunes 5 de agosto. ArLicar

a. ;Qué fecha seréa el proximo jueves? Jueves 8 de agosto.

b. ¢Qué fecha sera en tres semanas mas? b Unes 26 de agosto.

martes 13 de agosto.

c. ¢Qué fecha sera en 8 dias mas?

a Daniel esta de cumplearios el 7 de diciembre. Si solo tiene el calendario del mes de
noviembre, ¢ qué dia de la semana es su cumpleafios? Explica codmo lo calculaste.

ANALIZAR

Noviembre

L MM ) Vv s D

1 2 3
4 5 6 7 8 9 10 Explicacién: Se cuentan 7 dias desde el lunes, ya que
11 12 13 14 15 16 17
18 19 20 21 22 23 24
25 26 27 28 29 30

El cumpleanos de Daniel es el dia

sabado

el Ultimo dia de noviembre es sabado.

a Resuelve los siguientes problemas. Para ello, usa el calendario del recortable 8 de
la pagina 399. AnaLizar

a. Andrea llega al campo el 27 de junio y se queda una semana. ¢Hasta qué fecha
esta en el campo?

Hasta el jueves 4 de julio.

b. El tercer domingo de enero, Gonzalo participara en una corrida familiar.
¢, Cudl es la fecha del evento?

El domingo 20 de enero.

* ; Qué puedes hacer para conocer, sin mirar el calendario, la fecha /
correspondiente a cierto dia? Explica.
Respuesta variada. A continuacion se muestra un ejemplo. Péaginas
Se pueden resolver operaciones. 78y 79
Unidad 3: El medioambiente 229

Orientaciones pedagdgicas

En la actividad ﬂ recuerde a los estudiantes que para escribir una fecha, primero deben nombrar el dia, luego el nUmero
correspondiente y finalmente el mes.

Guie el desarrollo de la actividad a; pida a los estudiantes representar el mes de diciembre en su cuaderno a partir del mes de
noviembre. Después, recomiéndeles encerrar la fecha solicitada.

Sugiera trabajar las paginas 78 y 79 del Cuaderno de actividades para complementar el desarrollo del contenido.
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Tema 2: Tiempo

Lineas de tiempo
 Explora |

Daniela escribio las actividades que realizaran con su curso en una salida educativa.

B

T J
e S v "
o w gy TR
‘W&&W‘_\& n.h"w \‘:1-}44.-“‘

e ;Cual es la fecha de la salida educativa?

El viernes 22 de noviembre.

e ; Cual sera la primera actividad que haran en la salida educativa?

La visita al museo.

e Completa la linea de tiempo con las actividades que efectuara Daniela durante la
manana y la tarde en su salida educativa.

Visita al museo Almuerzo

i } } } i } | Hora
10:00 11:00 12:00 1:00 2:00 3:00 4:00

Visita al teatro Actividades recreativas

e Si el almuerzo terminara a las 3:00 horas, ¢,cuanto tiempo se destinara para esta actividad?

Se destinara 1 hora.

230 ?SANTILLANA

Orientaciones pedagogicas

Invite a sus estudiantes a observar la imagen de la secciéon (=571 y a responder las preguntas propuestas. Puede guiar su
trabajo con la ayuda de un reloj digital que puedan manipular para ir contando las horas transcurridas y asi completar la linea
de tiempo.

- Proyecto Saber Hacer

© Santillana
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Leer e interpretar lineas de tiempo. | SABER

Una linea de tiempo es una representaciéon grafica que permite organizar hechos o
acontecimientos segun el orden en que ocurren.

Ejemplo: Para organizarse, Moisés registré en una linea de tiempo las fechas de sus
préximas evaluaciones durante el mes de junio. ¢En cuantos dias mas es la evaluacién
de Ciencias Naturales?

-~ I I I I I I > Dia
19 20 21 22 23 24 25 26
Hoy Educacion Matematica | = Ciencias Artes
Fisica y Salud Naturales | | Visuales
Encierra en la linea de tiempo el dia de la evaluacion de Ciencias Naturales y luego cuenta
la cantidad de dias que faltan desde hoy. S
k%)
1 dia 1 dia 1 dia 1 dia 1 dia 1 dia ‘&5
]
™
-~ I I I I I I — Dia 8
19 20 21 22 23 24 25 26 =
Hoy Educacion Matematica = Ciencias Artes %
Fisica y Salud Naturales = = Visuales o
=

En 6 dias mas es la evaluacion de Ciencias Naturales.

2

N

3

Ejemplo: En un colegio se realizaran las siguientes actividades deportivas:

[ $ [ ¢
05:00 0%:00 01:30 12:00
Fotbol e :’:m Béf&]ueﬂwl Atletismo

Ordénalas en una linea de tiempo.

Guia Didactica Docente

Tenis de
Atletismo Basquetbol Futbol
< |

I 1 I I I I I I I I —> Hora
12:00 12:30 1:00 1:30 2:.00 2:30 3:00 3:30 4:00 4:30 5:00

Unidad 3: El medioambiente 231

N

Orientaciones pedagogicas

Haga notar que para construir una linea de tiempo, se dibuja una recta horizontal, que se divide en partes iguales, dependiendo
de lo que se quiera representar. Cada division corresponde a un periodo. En el primer ejemplo, cada division representa un dia
y en el segundo, cada tramo corresponde a 30 minutos.




Tema 2: Tiempo

n Observa la linea de tiempo con algunas actividades que realiza Miguel y luego completa.

APLICAR

Taller deportivo

Me levanto Estoy en clases m
|
S N e ererraa———" N s i
I I I I I I I

T T T T T T T T T T T T I l| » Hora
7:00 8:.00 9.0 10:00 11:00 12:.00 1:00 2:00 3:.00 4:.00 5:00

a. Miguel esté en clases de 8:00 a 1:30

b. Desde que Miguel se levanta hasta que termina de almorzar han transcurrido

.8 8 horas.

3

m c. El taller deportivo comienza a las 3:30

&

g a Felipe anoto las siguientes fechas que corresponden a los cumpleafos en septiembre.

:4(:5 COMPRENDER

-

9 Cumpleanos

CEG Septiembre
25— Mamé
2 ——> Hermano

224 29— Alejandra

12— Joaqun’n

Ubica las fechas en una linea de tiempo.

(o) ()
| |

12345 67 8 91011121314 1516 17 18 19 20 21 22 2324 25 26 27 2829 30

Guia Didactica Docente
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Orientaciones pedagogicas

En la actividad n pida a los estudiantes identificar la escala de tiempo utilizada y los acontecimientos representados.
Pregunteles qué representa cada division de la linea de tiempo y que expliquen como lo supieron.

Guie el desarrollo de la actividad a solicitando a los estudiantes completar los dias del mes de septiembre en la linea de
tiempo. Luego, pidales ubicar a las personas en el dia de su cumpleafnos. Puede preguntar cuantos dias transcurren entre la
primera y la Ultima persona que esta de cumpleanos en este mes.
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Leer e interpretar lineas de tiempo. | SABER

a Observa la linea de tiempo que registra la hora de salida de los buses desde
La Serena hacia diferentes destinos de Chile y luego responde las preguntas.

ANALIZAR

Destino Destino
Puerto Montt @ Temuco

I I
6:00 6:30 7:00 7:30 8:00 8:30 9:00

a. ¢A qué hora sali¢ el bus con destino a Valdivia?
Sali6 a las 7:30.

<« ' { { { { f—> Hora

b. ¢A qué hora sali6 el bus con destino a Temuco?
Salio a las 6:30.

c. ¢Cuanto tiempo transcurre entre la salida del bus con destino a Valdivia y la salida
del bus con destino a Osorno?

Transcurre 1 hora y media.

Ubica en la linea de tiempo 3 actividades que realizas durante parte del dia.

COMPRENDER

Entro a
Me levanto clases

P |
7:00 800 9:00 10:00 11:00 12:00 1:00 2:00 3:00 4:00 5:00

* ;Para qué sirve construir una linea de tiempo?, ¢en qué ocasion la utilizarias? ,
espuesta variada. A continuacion se muestra un ejemplo. ‘ I
Sirve para organizar diversas actividades. Se puede utilizar para ordenar el estudio. !

Paginas
80y 81

Unidad 3: El medioambiente

233

Orientaciones pedagdgicas
Para responder la pregunta ac, haga notar a los estudiantes que deben reconocer la escala de tiempo utilizada en uer,
la linea de tiempo. Q>\V//<"
En la actividad ﬂ proponga a los estudiantes exponer sus lineas de tiempo y plantear preguntas a sus companeros. /A
Guielos en esta actividad de modo que puedan interpretar las lineas de tiempo construidas por sus companeros. excelencia

Para facilitar la lectura e interpretacion de una linea de tiempo se sugiere complementar con la Ficha 19 de refuerzo.
Recomiende trabajar las paginas 80 y 81 del Cuaderno de actividades para complementar el desarrollo del contenido.
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Tema 2: Tiempo

Relojes digitales y analogos

Los estudiantes de un curso vuelven a la sala de clases luego de realizar una actividad en
el patio del colegio.

La actividad

comenzé alas

Y durd una hora 1 i

nveve y media.

e ;Qué hora marca el reloj de la sala?

Las once en punto.
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e Escribe en el reloj digital la hora en que empez6 la actividad.

N

6

e ;Cuantas horas y minutos duré la actividad?
La actividad durd 1 horay 30  minutos.

* ; Qué hora sera en 15 minutos mas? Escribela en el reloj digital.

Guia Didactica Docente

234 ?SANTILLANA

- Proyecto Saber Hacer

© Santillana

Orientaciones pedagogicas

Invite a los estudiantes a observar la imagen de la seccion y a responder las siguientes preguntas: ;a qué hora
comenzo la actividad?, ¢qué tipo de reloj se muestra en la sala?, ¢qué hora indica este reloj?, ¢qué significa media hora?
Para completar las actividades propuestas, si es posible, muestre diversos horarios en un reloj analogo y luego represéntelos
en un reloj digital.




© Santillana - Proyecto Saber Hacer

El reloj que tiene manecillas o agujas se conoce como reloj analogo. Para leer la hora en un
reloj analogo debes mirar primero la manecilla de menor longitud, la cual senala las horas, y
después, la de mayor longitud, que indica los minutos.

Los numeros dentro del reloj sefialan las horas y los minutos. En el reloj de la imagen,
los nUmeros de color rojo muestran cémo se leen algunos de los minutos.

. . en punto
cincuenta y cinco 0

(cinco para) 55

cincuenta
(diez para) 30_-

10 diez El horario (manecilla azul)

esta en el 2 y el minutero
cuarenta y cinco ;- - - 45 quince (manecilla roja), en el 6, lo
(un cuarto para) (y cuarto) que equivale a 30 minutos.

Por lo tanto, el reloj marca
las dos horas y treinta
minutos o dos y media.

cuarenta 3 20 veinte
(veinte para)

treintay cinco 39 30‘ 25 veinticinco

veinticinco para
( RRE treinta

(y media)

En el reloj digital puedes ver las horas y los minutos con cifras.

) Cada uno de los
Indica 12 ndmeros del reloj
los minutos. divide los 60 minutos
de una hora en periodos
de 5 minutos.

Indica
la hora.

Ejemplo: Un reloj marca las doce y cuarto. Representa la hora en un reloj digital y en
uno analogo. Luego, escribela en horas y minutos.

Reloj digital Reloj analogo

Elrelojmarcalas 12 horasy 15  minutos.

Unidad 3: El medioambiente

=R

Leer y registrar el tiempo en relojes digitales y analogos. | JA2ER

235

Orientaciones pedagdgicas

Se sugiere utilizar un reloj andlogo que los estudiantes puedan manipular. De este modo podran representar diferentes horas y

reconoceran los punteros del reloj presentados en la seccion
Apoye el contenido de la capsula con la representacion del reloj analogo que se muestra en la seccion
recomienda exponer ejemplos de diversos horarios y pedir a los estudiantes que los lean en voz alta.

. Se

Invite a los estudiantes a completar la hora en ambos relojes. Soliciteles que se guien por la informacion que acompana a los

relojes en la seccion
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Tema 2: Tiempo

n Completa cada reloj con la hora equivalente. ArLicar

a Representa las horas en los relojes segun se indica. ArLicar

a. Un cuarto para la una. b. Tres veinticinco. c. Veinte para las doce.

> Un cuarto para las nueve. 4 Tres en punto.

&

236 %, SANTILLANA

Orientaciones pedagogicas

En la actividad n permita a los estudiantes usar el reloj analogo que puedan manipular, en el que se registren cémo se leen los
minutos.

Para facilitar el desarrollo de la actividad a pida a los estudiantes leer en voz alta la hora indicada por cada reloj. Esto les
permitira relacionar cada reloj con la hora escrita con palabras.

En la actividad a recuérdeles la lectura de la hora en un reloj digital y cuales son el horario y el minutero en un reloj analogo.

~

- Proyecto Saber Hacer

© Santillana
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P

Leer y registrar el tiempo en relojes digitales y analogos. IFI//.\IEQR

ﬂ Resuelve los siguientes problemas. AnaLizar

a. Un taller de arte empieza a la hora que senala el reloj.
Si el taller dura una hora y media, ¢,a qué hora termina®?

+1 hora +30 min

Respuesta: El taller termina a las 6:45.

b. Un bus inicia su recorrido a las 8:20 horas. Si llega a su destino a las 11:50,
¢cuanto duré el viaje?

20

+ 3 horas + 30 min

Respuesta: El viaje dur6 3 horas y media.

c. Elreloj indica la hora en la que termind una pelicula. Si la
pelicula tiene una duracién de una hora y cuarenta y cinco
minutos, ¢,a qué hora comenzd?

2:45 3:45 4:30

+1 hora + 45 min

Respuesta: La pelicula comenzo a las 2:45.

e ; Pudiste leer y registrar el tiempo en relojes digitales y analogos?
Marca con un v.

Si, podria explicarselo a mis companeras y companeros. \ ! 1
Si, pero aun tengo dudas. Paginas
82y 83

No, necesito repasar.

Unidad 3: El medioambiente 237

Orientaciones pedagdgicas

En la actividad ﬂ solicite a los estudiantes representar en un reloj digital o en un reloj andlogo los horarios mencionados en
cada problema. De este modo podran visualizar el transcurso del tiempo en cada situacion y asi utilizarlo en su estrategia de
resolucion.

- .z . . L oliac,
Con la Ficha 20 de ampliaciéon puede complementar el trabajo realizado en estas paginas. v(&\v//og
Recomiende trabajar las paginas 82 y 83 del Cuaderno de actividades para complementar el desarrollo del >/, ¢
contenido. excelencia
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(VXA TN ALY  Evaluacion de proceso

Desarrolla las siguientes actividades para comprobar tus aprendizajes.

- Calendarios
Matias marcé en el calendario la fecha en que comienzan sus vacaciones.

Diciembre

L MM )V S D
’

> 3 4 5 6 7 8

(9) 10 11 12 13 14 15

16 17 18 19 20 21 22

23 24 25 26 27 28 29

30 31

¢ Qué dia de la semana empiezan las vacaciones de Matias?

Empiezan un lunes.

Matias estara de viaje durante 6 dias. Si viaja el mismo dia que sale de vacaciones,
sen qué fecha volvera?

Volvera el domingo 15 de diciembre.

Responde las siguientes preguntas considerando que hoy es miércoles 17 de julio.

2 Qué fecha sera el proximo miércoles? b 24 dejulio.

., Qué fecha fue el miércoles pasado? 10ide julio.

. Qué fecha sera en nueve dias mas? Viemes 26 de julio.

- Lineas de tiempo
Observa el horario de las actividades de Rocio para el sabado y luego realiza

lo pedido.
9:00 » Levantarse 12:00 a 12:30 » Ordenar
10:00 a 11:00 » Leer 12:30 a 2:00 Estudiar
11:00 a 12:00 » Jugar 2:00 » Almorzar
238 gSANTILLANA

Orientaciones pedagogicas

(OA 19y 20).
Adicionalmente, puede aplicar el Control 11 para evaluar de manera formativa los aprendizajes de este tema.

Las actividades propuestas en estas paginas evallan los aprendizajes de los estudiantes respecto de lo trabajado en el tema
acerca de la lectura y la interpretacion de calendarios y lineas de tiempo y del registro de horarios en relojes andlogos y digitales

- Proyecto Saber Hacer

© Santillana
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R

L SABE
Evaluar tus aprendizajes en el Tema 2. [|¢\EE\¥

a. Organiza las actividades en la linea de tiempo.

[Jugar] [Ordenar] [Estudiar] [Almorzar]

P Cepe B
(. 1 . T T

9:00 10:00 11:00 12:00 1:00 2:00 3:00

b. ¢Cudnto tiempo dedica Rocio a estudiar? » Unahoray media.

= Relojes digitales y analogos

Q Completa cada reloj con la hora equivalente.

4 Tres y cuarto. 4 Diez para las ocho.

Reflexiona sobre tu proceso de aprendizaje y responde.

@ ¢ En qué aprendizaje tuviste mas dificultades? Marca con un v.

Calendarios. Lineas de tiempo. Relojes digitales y analogos.

Unidad 3: El medioambiente 239

Orientaciones pedagdgicas

Pida a los estudiantes que reflexionen acerca de su trabajo y que identifiquen el o los contenidos que deben reforzar para
comprender de mejor forma lo estudiado y propongan las estrategias que pueden desarrollar para superar las dificultades.
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Tema

3 Encuestas, tablas y graficos

En este tema efectuaras encuestas y organizaras la informacion
en tablas y en gréaficos de barras. Ademas, representaras datos en
diagramas de puntos, pictogramas y graficos de barras simples.

(U FX-XE LY Evaluacion inicial

Observa la imagen y lee el texto para realizar las actividades de la pagina 241.

Areas verdes

Las areas verdes son espacios en donde predomina la vegetacion. Ellas entregan beneficios
a la poblacién, ya que favorecen la actividad fisica y potencian una mejor calidad de vida.

En los entornos urbanos, las areas verdes son imprescindibles para contrarrestar el efecto
de la contaminacion.

Q
% Las areas verdes también son el soporte dela = urbana, lo que permite
&? el desarrollo de flora y fauna y facilita el ingreso de estas desde otros espacios verdes
% situados alrededor de las ciudades.
©
O Ly
-+ -
\© -
- 4
% \ - Actividad | Cantidad de persanas
S . Leer | TOELE 1 -
Jugar e
23 Pasear | POELE 1
Hacer deporte POLID T00LE 1

Saber mas

biodiversidad:
diversidad de especies
animales y vegetales.

Trabaja con la imagen

* ¢Qué actividades efectlas
en las plazas o parques?

* ;Qué haces para cuidar
estos espacios?

Guia Didactica Docente

240 ?SANTILLANA

Orientaciones pedagogicas

Comente a sus estudiantes que en el Tema 3, Encuestas, tablas y gréficos, realizaran encuestas y organizaran la informacion en
tablas y en gréficos de barras. Ademas, representaran datos en diagramas de puntos y pictogramas (OA 23, OA 25y OA 26).
Para garantizar la comprension del texto presentado, utilice el contenido de la capsula |-\ en la que se proporciona el
significado de la palabra “biodiversidad”, y comente a los estudiantes acerca de las especies de animales y vegetales propios
de la zona del pais en la que se encuentran (OA 2 y 11, Lenguaje y Comunicacion).

Lea con sus estudiantes las preguntas planteadas en la cépsula y pidales que describan los parques que hay
en su ciudad y comenten las diversas actividades que se pueden realizar en ellos.

. J

- Proyecto Saber Hacer

© Santillana
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Evaluar tus conocimientos para el Tema 3.

n Completa el pictograma con los datos entregados en la tabla de conteo.
Considera la escala dada en el pictograma.

Actividad que realiza un grupo
de personas en las areas verdes

Leer VvV
Jugar vV Vv
Pasear vV v Vv

Hacer deporte v/ v v ¢
“/ = 3 personas W

e ¢ Cual es la actividad que mas realizan las personas en las areas verdes?

Hacer deporte.

Q ¢Cuantas personas hacen deporte en las areas verdes?

12 personas.

n ¢Cuantas personas fueron encuestadas?

Matematica 3° Basico

36 personas.

a ¢ Cuantas personas juegan y hacen deporte en las areas verdes? Completa. 2

W

3

‘6‘+‘12 18‘

v v

Hacen deporte

Hay 18  personas que juegan y hacen deporte en las areas verdes.

Reflexiona sobre lo que sabes y responde.
G ¢ Necesitaste ayuda para resolver alguna actividad? Marca con un v.

Guia Didactica Docente

7 . 7Y ar 7Y of .
W, No, porque resolvi L Si, ya que no pude W, Si, porque cometi

todo correctamente. ~ resolver algunas ~errores en algunas
actividades. actividades.

Unidad 3: El medioambiente 241

Orientaciones pedagdgicas

Explique a sus estudiantes que la seccion Reflexiona sobre lo que sabes y responde proporciona una instancia para que
evallen el desarrollo de las actividades identificando aquellas que pudieron desarrollar sin inconvenientes y aquellas que les
parecieron mas dificiles y cuyos contenidos deben reforzar.
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Tema 3: Encuestas, tablas y graficos

Encuestas
| Explora |

Martin y Sofia encuestaron a sus comparieros y companferas para saber como ayudan a cuidar
el medioambiente. La encuesta que aplicaron fue la siguiente:

medioambien“'e

Cuidado de!
. éCuidaslas v\an*l’as? A veces
D Siempre D

1 Moy pocas veces
oblicos, Ebotas

. Enlos lugares? :
f:s desechos en \os basureros

es
) Siempre ) Avee

) Moy pocas vece?
pelen el suelo

de tu sala,

. Sivesunpa

alo recoges s
D S'lemP'e D A vece

[ Moy pocas veee?

¢ ;Qué harias para conocer los resultados de la encuesta? Marca con un v'.
Leer todas las respuestas de las encuestas.
v/ Anotar la cantidad de respuestas de cada categoria.

Contar la cantidad de encuestas aplicadas.

e Para analizar los resultados de cada pregunta, Martin y Sofia quieren representar los

datos en gréficos de barras simples. ¢ Como construirias el
gréfico para una de las preguntas de la encuesta? Explica. (F()Rl\f‘/-\C ON CIUBADANATZS
Respuesta variada. A continuacion se muestra un ejemplo. Colabora en el orden
y en la limpieza de los
Se escriben las categorias, y la altura de las barras correspondera a la espacios que compartes
con tus companeros
cantidad de respuestas de cada una. y companeras.
242 ?SANTILLANA

Orientaciones pedagogicas

Antes de iniciar las actividades de la seccién (=571, expliqueles que para obtener informacion acerca de un tema para luego
tomar decisiones pueden aplicar una encuesta. Esta recoge la opinién o datos por medio de preguntas que se aplican a un
grupo de personas, que generalmente estan involucradas en el tema.

A partir de la situacion planteada, promueva un aprendizaje integral comentando acerca de la importancia
de colaborar en el orden y en la limpieza de los espacios que comparte con sus companeros

(OA 11, Historia, Geografia y Ciencias Sociales).

- Proyecto Saber Hacer

© Santillana
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Realizar encuestas y representar los datos obtenidos en tablas y graficos de barras simples. Iclf\'?t};

J
Aprende

Para recolectar datos u opiniones de un grupo de personas puedes aplicar una encuesta.

Para ordenar y analizar los resultados obtenidos al aplicar una encuesta puedes organizar
la informacién en tablas de datos o en graficos de barras simples.

Ejemplo: Rodrigo realizé una encuesta en su curso acerca del deporte favorito de sus
companieros. Las respuestas que obtuvo las organizé en la siguiente tabla de conteo:

Deporte preferido

Deporte Conteo Cantidad de preferencias
Atletismo | 6
Basquetbol | | 7 _8
. 3
Fiitbol 1] 8 @
o)
; ™
_ Tenis 5 ) o
.0
Representa la informacién en un grafico de barras simples y completa las conclusiones. -
o)
©
g

Deporte preferido

v A * Para calcular el total de
8 —
©
81 personas encuestadas 235
S puedes sumar las
kS 67 cantidades que ®
£ °7 corresponden a =
o 4 cada categoria. 9
5 37 * En un gréfico de barras o
© 2 . (@)
e, simples, estas deben -
3 g) ook ser del mismo ancho y O
O eporte =
Atletismo Bésquetbol  Futbol Tenis estar separadas por 3
la misma distancia. ko)
@)
. _ ©
Conclusiones: =
futbol : ©
e [| 1UtbO es el deporte con mas preferencias.

e Cada estudiante escogi6 un solo deporte. En total se encuesto a 26 estudiantes.

Unidad 3: El medioambiente 243

Orientaciones pedagdgicas

Utilice la tabla de conteo y el grafico de barras del ejemplo para apoyar el contenido de la capsula [ Saber mas | Luego, pida a
los estudiantes aplicar esta informacion para completar las conclusiones.

Solicite a los estudiantes realizar una encuesta a 10 compafieros. Pidales elegir un tema (por ejemplo: comidas, deportes,
peliculas). Recuerde a los estudiantes que deben plantear una pregunta que tenga relacion con el tema escogido. Enfatice que
cuando lleven a cabo la encuesta a sus companeros, estos deben elegir una opcion de las presentadas. Puede recomendarles
que al momento de contar vayan tachando las preferencias para evitar errores al representar los datos en una tabla de conteo.

J




Tema 3: Encuestas, tablas y graficos

n En la siguiente tabla se muestran los resultados de una encuesta aplicada a los
estudiantes de un 3° basico acerca del medio que utilizan para llegar al colegio.

ANALIZAR
Medio de transporte para llegar al colegio

Medio de transporte Cantidad de estudiantes
Automovil 6
Transporte publico 10
Furgdn escolar 4
A pie 5 )

a. ;Cual crees que fue la pregunta que se les hizo a los estudiantes?

¢Qué medio de transporte utilizas para llegar al colegio?

b. ¢Qué respuestas posibles podian dar las personas encuestadas?

Automovil, transporte publico, furgén escolar, a pie.

c. Escribe una conclusion que se pueda obtener a partir de los resultados
conseguidos en la encuesta y luego compartela con tu curso.
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Respuesta variada. A continuacion se muestra un ejemplo.
El medio mas utilizado es el transporte publico.

6 aAnaIiza la siguiente situacion y luego realiza lo pedido. AnaLizar

W

Mario quiere plantar flores en el jardin, pero no sabe aun cual elegira. Para tener una opinion,

) ) y . B p :
b encuesto a su familia y amigos sobre qué flor preferian. Los resultados obtenidos se
§ muestran en la tabla:
(@) ,
© Flor preferida
O
kS Flor Conteo Cantidad de preferencias
@
5 carneia | [[|] (/]| 0
3 .
5 Jazmin | | | | | | | 7
O
rosa | [[[[] 11 0

a. Completa la tabla con la cantidad de preferencias en cada caso.

&

244 & SANTILLANA

- Proyecto Saber Hacer

© Santillana

Orientaciones pedagogicas

En la actividad n pida a los estudiantes que expliquen en qué se fijaron en la tabla para responder cada pregunta.
Para evitar los errores al contar en la actividad ea, solicite a los estudiantes que tachen o encierren las preferencias que han
contabilizado.




© Santillana - Proyecto Saber Hacer

Realizar encuestas y representar los datos obtenidos en tablas y graficos de barras simples. |(|¢\B|E

b. Representa la informacion de la tabla en un grafico de barras simples.

Flor preferida

Cantidad de preferencias

Flor

Camelia Jazmin Rosa

QApIica una encuesta a 15 estudiantes de tu curso para saber cual es su pasatiempo
preferido. Para ello, escribe la pregunta que plantearas y registra tus resultados en

la tabla. Luego, responde las preguntas. AnaLizar Respuesta variada. A continuacion se

muestra un ejemplo.
Pregunta: ¢Cual es tu pasatiempo preferido? jemp

. Ver Hacer Escuchar
Pasatiempo Leer Jugar L oy
television deporte musica
Cantidad .de 5 5 ’ . 4
preferencias

a. ¢Cual es el pasatiempo preferido?

Hacer deporte.

b. ¢Cuantos estudiantes prefieren leer o escuchar musica?

6 estudiantes.

/
e ; Tuviste dudas al desarrollar las actividades? ;Coémo las aclaraste?
Paginas
84y 85

Unidad 3: El medioambiente 245

\
Orientaciones pedagdgicas
En la actividad eb, recuérdeles que las barras del gréafico se diferencian solo en su longitud y que esta debe ser proporcional
a la cantidad de preferencias de cada categoria.
Respecto a la actividad ab, sefale a los estudiantes que deben sumar la cantidad de preferencias que tienen las L,
categorias leer y escuchar musica. >//<
Para facilitar la comprension de una encuesta y la representacion de sus datos se sugiere complementar con la exceTencia

Ficha 21 de refuerzo.
Recomiende trabajar las paginas 84 y 85 del Cuaderno de actividades para complementar el desarrollo del contenido.

J

2

0
©
(%))
o
m
o
™
S
©
=
S
£
[
2
S
=

w

7

Guia Didactica Docente




0
Q
2]
o
m
o
™
@
O
=
@
£
@)
2
S
=

®
2
C
[0}
&}
o
a
©
Q
=
QO
®
°
a
8
2
©)

W

8

Tema 3: Encuestas, tablas y graficos

Diagramas de puntos

Daniela lanzé repetidas veces un dado de seis caras y obtuvo los siguientes resultados:

e Completa el diagrama de puntos con los resultados obtenidos por Daniela. Para ello,
considera que cada ¥ representa un lanzamiento del dado.

Resultados al lanzar un dado

¥ X
b4 b 4
% b 4 b 4 X
% b 4 b 4 X b 4
b 4 b 4 b 4 b 4 b 4
X X X X X X
¥ X X 4 X X
] | | ] ) —> Resultado
([ ] [ ] e o o o o o
0 T P T M B S B
(] @ ® O ® O ® O
e ;Cuantas veces lanz6 el dado Daniela? » 30  veces.
e ;Cudl es el resultado que salié mas veces? ;Y menos veces?
El salid mas veces y el Mmenos Veces.
246 ?SANTILLANA
Orientaciones pedagogicas
Invite a los estudiantes a trabajar en la seccion y a realizar las actividades propuestas. Guielos para que recuerden los

organizadores graficos con los que trabajaron en afos anteriores.
Proponga a los estudiantes utilizar material concreto (fichas o botones) para representar el diagrama de puntos. Relacione la
informacion representada en el diagrama con los resultados obtenidos en el dado.

- Proyecto Saber Hacer

© Santillana
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SABER

Representar datos en un diagrama de puntos. |I$\\ZI:P\

Para organizar y representar la informacion también puedes utilizar un diagrama de puntos.
Al construirlo, debes considerar los siguientes elementos:

Cantidad de mascotas que tiene
un grupo de personas

Puntos que representan
% las cantidades en relacion
% con cada categoria.
I
3

»

Cantidad de
mascotas

o+ XXX
=T XXXX
- XXX X

Q

O

0

Sav

Ejemplo: En una heladeria se encuesté a un grupo de personas para conocer el sabor éﬂ

de su helado favorito. Los resultados se muestran en la siguiente tabla: C:;

(@)

Sabor de helado preferido B

&

Sabor Chirimoya | Chocolate | Frutilla LUcuma Pifia Vainilla %

: =

Cantidad -de 3 5 4 5 3 6

preferencias 2 3 9

Completa el diagrama de puntos con el titulo y las categorias.

(©)
Sabor de helado preferido é
@)
% =
% % g
% % % 5
b ¢ % % % % S
¥ b ¢ ¥ ¥ ¥ b ¢ =
b 4 b 4 b 4 b 4 b 4 ¥ =
D — | | | | — S
Sabor
Chirimoya Chocolate Frutilla Lucuma Pifia Vainilla
Unidad 3: El medioambiente 247

Orientaciones pedagdgicas

Luego de comprender un diagrama de puntos y sus elementos, pida a los estudiantes analizar el ejemplo presentado;
puede plantear las siguientes preguntas: ¢cuantas personas representa cada X en el diagrama?, ¢, cuantas personas fueron
encuestadas?




Tema 3: Encuestas, tablas y gréficos

nAnaIiza las siguientes situaciones y luego responde.

a. En el diagrama de puntos se muestra el afio de nacimiento de los participantes
del taller deportivo del colegio.

AfRo de nacimiento de los participantes del taller deportivo

-~ I I I > Afio
2007 2008 2009 2010 2011

e ;Cuantos participantes hay en el taller deportivo?

Hay 17 participantes.

e ;Cuantos de los participantes del taller nacieron el ano 2009 y 20107

8 participantes.
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e ;Cuadl es el aflo de nacimiento mas frecuente?
El ano 2010.

b. Patricio extrajo tarjetas con diferentes colores de una bolsa. Los resultados
los representd en el siguiente diagrama de puntos:

)
2
[ .
o Resultados al extraer tarjetas
@)
)
®
O
=
S
@
O
p ~— | i —> Color
S B B L]
O
e ;Qué color sali6 mayor cantidad de veces?
El color amarillo.
248 ?SANTILLANA

- Proyecto Saber Hacer

© Santillana

Orientaciones pedagogicas

En la actividad n reuna a los estudiantes en parejas para que la realicen. Puede preguntarles: j,cuantos participantes tiene
el taller deportivo?, ;cuantas veces Patricio extrajo una tarjeta de la bolsa? Ademas, puede proponerles que pregunten a sus
compafieros cudl es su comida favorita y que las representen en un diagrama de puntos.
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Representar datos en un diagrama de puntos. | SA2ER

e ;Cuantas veces mas salié . que D?

Sali¢ 2 veces mas.

e ;Cuantas tarjetas saco Patricio en total?

12 tarjetas.

a Representa la informacion en un diagrama de puntos y luego completa. Comerenner

Se le hizo la siguiente pregunta a un grupo de personas: “;Cuantos hermanos tiene?”.
Los resultados se muestran a continuacion:

@8- il -deB-0-1 -8-0-2-2-8
5G] -0-0-1-4-5-G-1-1-2-1-2-2

Cantidad de hermanos de un grupo de personas

X X
X X
X X X
X X X
X X X X
X X X X X
X X X X X
b 4 b 4 b 4 b 4 b 4 b 4
- f i } ! }— Cantidad de hermanos
0 1 2 3 4 5
a. 8  personas tienen 3 hermanos o0 mas.

b. La diferencia entre la cantidad de personas que tiene mas hermanos y menos

hermanos es de 5 personas.

¢ ; Pudiste representar datos en un diagrama de puntos? Marca con un v.

Si, podria explicarselo a mis compaferas y companeros. /
Si, pero aun tengo dudas. Paginas
86y 87
No, necesito repasar.
Unidad 3: El medioambiente 249

Orientaciones pedagdgicas

Antes de iniciar la construccion del diagrama de puntos en la actividad e se sugiere explicar a los estudiantes que este es
una representacion en la que la cantidad de 2% equivale a la cantidad de preferencias de cada categoria de la variable.

Para facilitar la comprension de la representacion e interpretacion de un diagrama de puntos se sugiere eeluere
(o]
complementar con la Ficha 22 de refuerzo. >\/<
Recomiende trabajar las paginas 86 y 87 del Cuaderno de actividades para complementar el desarrollo del /T .
excelencia

contenido.
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HACER Tema 3: Encuestas, tablas y graficos

Pictogramas

Antonia esta creando un proyecto que consiste en plantar arboles en un fundo, por lo que
representd los datos en un pictograma.

Arboles para plantar en un fundo B

Ve ..
E IIIITIT
- 9999

’ =10 4rboles

= g e

Matematica 3° Basico

e ;Qué tipo de arbol se plantara en mayor cantidad? ;Cémo lo supiste?

El eucalipto. Se observa la cantidad de . en el pictograma.

2

1N

P

@ - . .

= e Completa las siguientes afirmaciones.

@

8 ’ ( Comprension lectora w

] 10 .

© Cada representa arboles. Lee con atencion el titulo,

O s

.6 las categorias y la escala
del pictograma para

o) 4 70 i

e Se plantaran eucaliptos. que comprendas la

() informacion entregada

3 ] 140 | 4 y puedas desarrollar

8 En total se plantaran arboles en el fundo. e ealiviescEs do
la seccion

Seplantaran 29 pinos mas que laureles.

- Proyecto Saber Hacer

© Santillana

250 ?SANTILLANA
Orientaciones pedagogicas
Invite a los estudiantes a observar el pictograma de la seccion y plantéeles las siguientes preguntas: ¢qué informacion

se representa en el pictograma?, ¢ cudles son las categorias de la variable?, ¢ cudl es la escala del pictograma?

Pidales a los estudiantes completar los recuadros con los nimeros que correspondan a partir de la informacion del pictograma.
Lea con sus estudiantes la capsula respecto de leer con atencidn los elementos del pictograma para
completar correctamente las afirmaciones propuestas (OA 6, Lenguaje y Comunicacion).
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SABER

Construir e interpretar pictogramas con escala. II’j\CI-P

Un pictograma es una representacion grafica en la que se utilizan dibujos o simbolos para
representar datos.

El dibujo o simbolo usado en el pictograma representa una cantidad determinada o escala
del pictograma.

Ejemplo: Se realizé una encuesta a un grupo de personas para saber cual es el tipo de
empanada que prefieren. Los resultados obtenidos fueron los siguientes:

Tipo de empanada preferido

Tipo Cantidad de preferencias
Mariscos 15
Napolitana 12
Pino 24
L Queso 18 )

Representa los datos en un pictograma con escala 3 y luego completa.

Tipo de empanada preferido

Mariscos
Napolitana
Pino

Queso

" = 3 empanadas

e 18 personas prefieren la empanada de queso.

e La empanada de P'"° es la que tiene mas preferencias.

e Seencuestba 69  personas.

Unidad 3: El medioambiente 251

Orientaciones pedagdgicas

Analice el ejemplo presentado junto con los estudiantes. Soliciteles agrupar las preferencias de la tabla de a 3 de modo que
comprendan cudl es la escala que deben utilizar. Pregunteles si pueden usar otra escala y pidales justificar su respuesta.
Haga notar a los estudiantes que deben elegir un simbolo que se relacione con la informacion que registraran en el pictograma.
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Tema 3: Encuestas, tablas y gréficos

n Observa el siguiente pictograma que muestra el lugar al que prefiere ir de vacaciones
un grupo de personas y luego completa.

Lugar preferido para ir de vacaciones

Campo vV VWV VVVVV
Montana ¢ & V' v V'
Paya VvV VVVVVVVVV

/ = 2 preferencias

9 a. La cantidad que representa ¢ es 2 preferencias. Por lo tanto, la escala
2
D del pictograma es 2
(o)
™
_S b 12 personas prefieren ir a la montana.
=
©
& c. La mayoria de las personas prefiere ir a la Playa
9
®©
= d. 4 personas mas prefieren ir a la playa que al campo.
244 e Silvana aplicé una encuesta a un grupo de personas acerca del color preferido de

automovil y construyé el siguiente pictograma para representar los resultados:

Color preferido de automovil

Verd (EEEN.  AEE. SR
erae

[ | N |\ [ [ N [ N [ N

Rojo g™ o o0 00 00

N TN TN TN TN TN T SN TN
00 o0 o060 00 0606 00 06 O

Agy| (-
u

Guia Didactica Docente

. . , . i N
Si 30 personas prefieren el color verde, ja cuanto equivale cada o o ?

Equivale a 10 preferencias.

&

252 . SANTILLANA

- Proyecto Saber Hacer

© Santillana

Orientaciones pedagogicas

En la actividad n solicite a los estudiantes determinar la cantidad de preferencias de cada lugar, y luego completar las
afirmaciones.

Proponga a los estudiantes, a partir de la actividad e responder preguntas como las siguientes: jcuantas personas mas
prefieren un automaévil negro que uno de color rojo?, ¢ podrias haber empleado otra escala para representar las preferencias de

las personas? Justifica.
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SABER

Construir e interpretar pictogramas con escala. | \GEr

aAnaIiza la siguiente informacion y luego realiza lo pedido. AnaLizar
En la tabla se muestran los resultados al extraer una ficha de una bolsa y anotar el color.

Resultado al extraer una ficha

Color ficha Q Q

Cantidad

10 30
de veces

15

20

a. Completa el pictograma con los datos de la tabla considerando la escala indicada.

Resultado al extraer una ficha

PP S

b. ¢Cuantas veces se extrajo una ficha de la bolsa?

75 veces.

= b5 veces

c. ¢Qué color de ficha se obtuvo menos veces?

El color azul.

Marca con un ¢ segun tu trabajo.

e ; Pudiste construir e interpretar pictogramas con escala?

Siempre Algunas veces

e ;Mantuviste el orden al desarrollar las actividades?

Siempre Algunas veces

Unidad 3: El medioambiente

Pocas veces

Pocas veces

Paginas
88y 89

253

Orientaciones pedagdgicas

En la actividad a recuerde a los estudiantes que deben considerar la escala del pictograma para poder construirlo.
Pregunteles cual de ambas representaciones ocuparon para responder las preguntas propuestas; pidales justificar su

respuesta.

Recomiende trabajar las paginas 88 y 89 del Cuaderno de actividades para complementar el desarrollo del contenido.
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Tema 3: Encuestas, tablas y gréaficos

Graficos de barras simples con escala

Lorena y Fernando estan construyendo un gréafico de barras con los puntajes obtenidos por

los equipos del colegio en las competencias deportivas.

El equipo

rojo tiene

\150 puntos.

obtenidos por el equipo rojo y el verde.

¢ Cuantos puntos tiene el equipo verde?

Tiene 120 puntos.

Completa el gréafico de la imagen con las barras que corresponden a los puntos

Los equipos
verde y azul tienen

la misma cantidad
de puntos.

¢, Cual es el equipo con mayor puntaje?

El equipo rojo.

e ; Cuantos puntos mas tiene el equipo azul que el amarillo?

Tiene 30 puntos mas.

2564

&

& SANTILLANA

Orientaciones pedagogicas

Pida a los estudiantes observar el grafico de barras de la seccion (=571 y plantéeles las siguientes preguntas: ¢,qué
representa la altura de cada barra?, ¢cudl es el titulo del grafico? Luego, invitelos a responder las preguntas planteadas y

soliciteles justificar en qué elementos del grafico fijaron su atencion para contestar.

- Proyecto Saber Hacer

© Santillana
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SABER

Construir e interpretar graficos de barras simples con escala. | x2gr

Para representar mayor cantidad de datos puedes utilizar un grafico de barras simples
con escala.

En un gréafico de barras simples, la altura de las barras indica la cantidad de datos
correspondiente a cada categoria.

Ejemplo: Macarena encuesté a un grupo de estudiantes acerca de su estacion del afio
preferida. Los resultados los represento en la siguiente tabla:

Estacion del ano preferida

Estacion del ano Otono Invierno | Primavera| Verano
L Cantidad de preferencias 20 15 25 20 J

Representa los datos de la tabla en un gréafico de barras simples con escala de 5 en 5.
Para ello, sigue los pasos a continuacion:

1° Dibuja los ejes y gradua 2° Escribe el titulo, las 3° Dibuja las barras para
el eje vertical de 5 en 5. categorias y los nombres cada categoria.
de los gjes.

Estacion del afo preferida

Cantidad de
preferencias
Nombre del o5 | |
eje vertical.
20  — Longitud de las
barras: indica
Escala del 15 | la cantidad de
grafico o preferencias de
graduacion 10 — cada categoria.
del eje que
presenta la 5
informacion
numérica. 0 » Estacion del afo
Otofo Invierno Primavera Verano
Nombre del
eje horizontal.
Unidad 3: El medioambiente 255

Orientaciones pedagdgicas

Guie el trabajo de los estudiantes pidiéndoles completar el titulo del grafico y reconocer los nombres de los €jes y las categorias
de la variable. Soliciteles observar la tabla y relacionar su informacion con estos elementos del gréfico. Pidales que identifiquen
el dato mayor y lo ubiquen en el eje vertical del grafico. Luego, soliciteles calcular en cuantas partes esta dividido el gje y asi
reconocer la escala utilizada. Invitelos a completar el eje y a dibujar las barras correspondientes a las categorias que faltan.
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Tema 3: Encuestas, tablas y graficos

n Completa el grafico de barras simples con la informacion entregada en la tabla y
responde en cada caso. CovmPRENDER

a. | Ventas del mes
30—
Producto | Cantidad ‘?g
Fideos 25 8 204
o
Arroz 30 B 15
?
Té 15 g 10
AzUcar 20 3 i
Sal 5
) g 0 Producto

Fideos Arroz

o+ ;Cual es el titulo del grafico? » Ventas del mes

Fideos, arroz, té, azlcar, sal.

e ;Cudles son las categorias?

b. Visitas al museo

. . A
Visitas al museo

1.000 —

Mes Cantidad E :88 —
de visitas 200

Abril 900 600 —
: 500 —

Mayo 500 400 —
Junio 600 300 —
200 —

Julio 800 100 —
O —

Cantidad de visitas

Agosto 900 Abril  Mayo Junio  Julio Agosto
* ;Cudl es la escala del grafico? De 100 en 100.
« ¢Cudl es el nombre del eje vertical? p Cantidad de visitas.
256 ?SANTILLANA

Orientaciones pedagogicas

En la actividad n guie el trabajo de los estudiantes pidiéndoles que identifiquen primero el titulo, el nombre de los ejes y las
categorias de la variable. Soliciteles reconocer la escala del grafico considerando la diferencia entre dos valores consecutivos
del eje vertical. Recuérdeles que las barras solo se diferencian en su longitud y que esta debe ser proporcional a la cantidad de
preferencias de la categoria.

- Proyecto Saber Hacer

© Santillana
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Construir e interpretar gréficos de barras simples con escala. | FA2ER

a Observa el siguiente grafico y luego completa. AnaLizar

Ahorro mensual de Luis

3.500 —
3.000 —
2.500 —

2.000 —
1.500 —
1.000 —
500 — I
0— Mes

Marzo  Abrii  Mayo Junio  Julio Agosto

Cantidad de dinero ($)

a. Luis ahorré mas dinero en 221 y menos en Mayo

b. Enjulio, Luis ahorré  $ 1000 mas que en agosto.

c. Entotal ahorré $ 11500 on |05 6 meses.

) Analiza la informacién de la tabla. Auatizan

Cantidad de inscritos en los talleres del colegio

Taller Pintura MuUsica Ciencias Debate
| Cantidad 8 12 10 10 |

a. Representa en tu cuaderno los datos en un gréafico de barras simples con escala.
b. ¢Qué escala utilizaste? Respuesta variada. A continuacion se muestra un ejemplo.

De 2 en 2.

e ; Tuviste dificultades al construir graficos de barras simples con escala?

Explica. tﬂ

Paginas
90y 91

Unidad 3: El medioambiente 257

Orientaciones pedagdgicas

En la actividad a pida a sus estudiantes observar el grafico de barras e identificar el titulo, las categorias y la escala usada.
Luego, soliciteles completar las afirmaciones segun corresponda y explicar sus procedimientos.
En la actividad a pida a los estudiantes que le expliquen a un companero por qué eligieron una de las escalas y los pasos que

deben seguir en la construccién del grafico. ctuer,
Se sugiere complementar con la Ficha 23 de refuerzo el trabajo realizado y utilizar el material de apoyo a la Q“>\/<<°‘
diversificacion de la ensefianza, que corresponde a la Ficha 23 Avanza. A

Recomiende trabajar las paginas 90 y 91 del Cuaderno de actividades para complementar el desarrollo del contenido.  excelencia
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EP." v Evaluacion para el aprendizaje

En estas paginas resolveras de forma guiada un
sobre graficos de barras simples mediante el desarrollo
de la habilidad de calcular.

A Desafio

En el siguiente grafico de barras se muestra la cantidad de estudiantes de cada curso
de 3° basico en el Colegio El Pino.

4 \
Cantidad de estudiantes de
o 3° basico del Colegio El Pino
"qé A
S 30
3 25
8 20
3 15
T 10+
25
% 0— Curso
(®) 3°A 3°B 3°C 3°D
L J

¢ Cuantos estudiantes hay en total en los 3% basicos?
A. 80 estudiantes. B. 85 estudiantes. C. 90 estudiantes. D. 95 estudiantes.

N

Adaptado de TIMSS® 4° pasico, Aho 2011.

Puedes acompanarme a para recordar

la interpretacion de graficos de barras simples y asi,

en la pagina siguiente, resolver el a partir

del paso a paso de la habilidad de calcular.

258 ?SANTILLANA

Orientaciones pedagogicas

Explique que la evaluacion para el aprendizaje EPX presenta un problema adaptado de un modelo de prueba Matematica
TIMSS y que mediante su resolucion se desarrollan habilidades cognitivas. Lea la pregunta en conjunto con sus estudiantes,
y luego pregunte qué es lo que creen que deben realizar.

- Proyecto Saber Hacer

© Santillana
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4| ¢Como enfrentar el desafio? ~

m * ;Que observas en el grafico? Subraya o encierra en el desafio la
informacion que consideres importante para responder la pregunta.

@ e ;Qué tienes que calcular? Marca con un v..
La cantidad de cursos del colegio.

v/ | La cantidad de estudiantes en los 3 basicos.
e Completa la resolucién segun corresponda.

Observa la altura de las barras en el grafico y determina la cantidad de
estudiantes que hay en cada curso.

3° A P 20 estudiantes.

3°B 25  estudiantes.

3*C 20 | estudiantes.
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3°D 30 | estudiantes.

2

(&)

1

Resuelve una adicion para calcular la cantidad total de estudiantes de
3° basico.

20 + 25 + 20 + 30 = 95

e Entonces, ¢ cudl es la alternativa correcta en el desafio?

La alternativa correctaesla D

Guia Didactica Docente

Unidad 3: El medioambiente 259

N

Orientaciones pedagogicas

Comente a sus estudiantes que en la seccion | Cémo enfrentar el desafio? | se resolvera el problema de manera guiada empleando
los pasos de la habilidad cognitiva de Calcular que se explican en el desplegable.
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EPA Evaluacidén para el aprendizaje

A continuacion, podras resolver [ Un nuevo desafio ]
sobre graficos de barras simples. Recuerda los pasos
trabajados anteriormente para la habilidad de calcular.

o Ay
Sy
By

/-[ Un nuevo desafio

Se realizé una encuesta a un grupo de personas acerca del sabor de helado preferido.
Los resultados se muestran en el siguiente grafico de barras:

( N\

Sabor de helado preferido

JRE Rl

Cantidad de preferencias
(o))
|

O Chocolate Frutila  Pina Vainila, 22"
. J/
¢ Cuantas personas respondieron la encuesta?
A. 16 personas. B. 20 personas. C. 32 personas. D. 48 personas.

\

Ahora, [ Enfrenta el desafio . Para ello, desarrolla
el paso a paso en la pagina siguiente. Recuerda

que puedes revisar el y el paso a

paso de la habilidad si lo necesitas.

&

260 &, SANTILLANA

Orientaciones pedagogicas

En estas péaginas se continla el trabajo iniciado en las paginas anteriores (258 y 259) respecto de la habilidad cognitiva de
Calcular. El estudiante se enfrenta a relacionado con la pregunta anterior. Puede motivar a sus estudiantes a
resolver el desafio mediante lo que indican las mascotas del proyecto.

Se sugiere leer en conjunto el desplegable | contenido |, en el que se muestra un ejemplo relacionado con la interpretacion de
gréficos de barras simples con escala.

- Proyecto Saber Hacer

© Santillana
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4| Enfrenta el desafio

m e Subraya o encierra en el desafio la informacién que consideres importante
para responder la pregunta.

@ ¢ ;Qué tienes que calcular? Marca con un v,
v/ | La cantidad total de personas que respondieron la encuesta.

La cantidad de personas que prefieren el helado de vainilla.

e Observa la altura de las barras en el gréfico y determina la cantidad
de personas que prefiere cada sabor de helado.

Chocolate 10 | personas. Piha 6 personas.

Frutilla 4 personas. Vainilla 12 personas.

Resuelve una adicion para calcular la cantidad total de personas que
respondieron la encuesta.

10 '+ 4 + 6 |+ 12 = 32

Responde la pregunta: 32 personas.

e Entonces, 4cudl es la alternativa correcta en el desafio?

La alternativa correctaesla C

Unidad 3: El medioambiente

261

Orientaciones pedagdgicas

El estudiante resolviendo el problema de manera guiada y siguiendo los pasos usados anteriormente.

este proceso.

Note que, en esta oportunidad, se guia la resolucion del desafio considerando una mayor autonomia de parte del alumno en
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4

(VXTI LAEEY A  Evaluacion de proceso

Desarrolla las siguientes actividades para comprobar tus aprendizajes.

- Encuestas

nVictor le pregunté a un grupo de personas cuantas mascotas tienen. Los resultados
los representé en la siguiente tabla:

Cantidad de mascotas que tiene un grupo de personas

Cantidad de mascotas 0 1 2 3
LCantidad de personas 13 21 27 19 J

a. A cudntas personas encuesto Victor? p 80 personas.

b. ,Cuéntas personas tienen 2 y 3 mascotas? b 6 Personas.

= Diagramas de puntos
e Lee la siguiente informacion y representa los datos en un diagrama de puntos.

Pamela lanz6é una moneda 9 veces y obtuvo los siguientes resultados:

Lanzamiento de una moneda

X
X X
X X
X X
X b 4

<t } } » Resultado
Cara Sello
262 ?SANTILLANA

Orientaciones pedagogicas

Las actividades propuestas en estas paginas evallan los aprendizajes de los estudiantes respecto de lo trabajado en el tema
acerca de las encuestas y la organizacion de la informacion en tablas, la representacion de datos en diagramas de puntos,
pictogramas y gréaficos de barras simples (OA 23, 25y 26).

Adicionalmente, puede aplicar el Control 12 para evaluar de manera formativa los aprendizajes de este tema.

- Proyecto Saber Hacer

© Santillana
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Evaluar tus aprendizajes en el Tema 3. |’|f\;,zp‘

© Santillana - Proyecto Saber Hacer

= Pictogramas

Analiza la siguiente informacion y luego completa la tabla.

Los 3° basicos recolectaron papel para reciclar y lo distribuyeron en cajas con igual
cantidad de material. Los datos son los siguientes:

. . Cantidad de papel recolectado
Cantidad de cajas con papel recolectado

Cantidad de
A @19 5 Curso cajas con papel
‘\J/' ‘\J/"
3°A 8
> SO O @
U = Wl = W = g i = 2B 16
rc @ O @& ¢ =4 cajas 20 o
N J
- Graficos de barras simples con escala 9
Representa la informacién del pictograma de la actividad en un grafico de barras N
simples con escala. ED
™
S
Cantidad de cajas con papel recolectado ch
_ A %
(“é 20+ =
a =
C
o
(@]
[}
255
(@]
(0]
o (0]
8 <
: 3
3 o,
(&) (M)
Curso 8
9o
O
D
O
Reflexiona sobre tu proceso de aprendizaje y responde. QO
®©
¢ Qué contenido(s) crees que debes reforzar? Marca con un v. 8
Encuestas. Pictogramas.
Diagramas de puntos. Gréficos de barras simples con escala.
Unidad 3: El medioambiente 263

Orientaciones pedagdgicas

Pida a los estudiantes que reflexionen acerca de su trabajo y que identifiquen el o los contenidos en los que tuvieron
dificultades y que deben reforzar para comprender de mejor manera lo estudiado.
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Tema

4 Juegos aleatorios

En este tema registraras y ordenaras los datos
obtenidos en juegos aleatorios en tablas, graficos
de barras simples y diagramas de puntos.

(U FX-XE LY Evaluacion inicial

Observa la imagen y lee el texto para realizar las actividades de la pagina 265.

Recursos naturales

Los recursos naturales son aquellos elementos que se obtienen de la
naturaleza. Por ejemplo, el agua es un recurso que se utiliza tanto para el
CONSUMO COMO para generar energia.

Estos son los
resultados de mi

Estos recursos son muy importantes para la vida. Sin agua, por ejemplo,
no podriamos vivir. Es por esto que debemos cuidarlos y no desperdiciarlos.

encuesta acerca
del cvidado

del agua.

Respuesta I Cantidad de estudiantes
Siempre | 15

Casi siempre
Algunas veces

1
|
|
|

Nunca

-, Saber mas

recursos: conjunto de \
elementos disponibles -
para utilizarlos cuando

se necesite.

Trabaja con la imagen

* (Qué otras acciones
realizas para cuidar el
agua?

» ;Crees que es importante
cuidar los recursos
naturales? ¢Por qué?

&

264 & SANTILLANA

Orientaciones pedagogicas

Comente a sus estudiantes que en el Tema 4, Juegos aleatorios, registraran y ordenaran los datos obtenidos en juegos
aleatorios en tablas, graficos de barras simples y diagramas de puntos (OA 24).

Para garantizar la comprension del texto presentado, utilice el contenido de la capsula |- . en la que se proporciona el
significado de la palabra “recurso”, y muestre a los estudiantes algunos ejemplos de estos elementos en su entorno (OA 11,
Lenguaje y Comunicacion).

Lea con sus estudiantes las preguntas planteadas en la cépsula y pidales que describan las acciones que
pueden realizar para cuidar y preservar los recursos naturales.

- Proyecto Saber Hacer

© Santillana
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Evaluar tus conocimientos para el Tema 4.

n Representa los resultados obtenidos por Paula en un grafico de barras.

e A

;Cierras la llave del agua al lavarte los dientes?

Cantidad de estudiantes
)
{

) —— Siempre Casi Algunas ' Nunca
siempre  veces

Respuesta l

\J
i R

/

(] ¢A cuantos estudiantes encuesté Paula?

Encuestd a 35 estudiantes.

a ¢ Cual fue la opcion con mayor cantidad de respuestas?

La opcion Siempre.

ﬂ Para fomentar el cuidado del agua, Paula sorteara un premio entre los estudiantes
que respondieron la encuesta. Si la eleccién se hace al azar, jse puede saber quién
ganara?, jpor qué?

No, ya que al ser al azar, no se sabe el resultado que se obtendra.

Reflexiona sobre lo que sabes y responde.
a ¢ Qué representaciones conoces para organizar datos? Marca con un v'.

7N S n

| ) Tablas de conteo. | ) Diagramas de puntos.

\_/ N

/!;\\ d ///\ AL B

) Pictogramas. W, Graficos de barras simples con escala.
Unidad 3: El medioambiente 265

Orientaciones pedagdgicas

Explique a sus estudiantes que la seccion Reflexiona sobre lo que sabes y responde proporciona una instancia para
que identifiquen los contenidos que ocuparon al llevar a cabo las actividades y que reconozcan aquellos que deben reforzar
para el buen desarrollo del tema.

2

&)W  Matematica 3° Basico
N
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Tema 4: Juegos aleatorios

Juegos aleatorios
 Explora_

Victoria y Pablo estan jugando a lanzar un dado.

Y yo registraré
la cantidad de veces
Lanzaré que sale cada
el dado resultado.

20 veces.

* ; Qué resultados se pueden obtener al lanzar el dado?
Se pueden obtener 1, 2, 3, 4, 5 0 6.

e Al lanzar el dado, ¢,se puede saber el resultado que se obtendra?, ¢por qué?

No, porque es un juego aleatorio y se puede obtener cualquiera de los resultados del dado.

Los juegos aleatorios son aquellos que dependen del azar, es decir, no sabes con
anticipacion qué resultado obtendras.

Ejemplo:

Extraer una bolita de la siguiente tombola no  Extraer una bolita de la siguiente tdmbola es
es un juego aleatorio, ya que se puede saber un juego aleatorio, pues se puede obtener
que se obtendra una bolita azul. una bolita azul o una verde.

266 ?SANTILI.ANA

Orientaciones pedagogicas

Solicite a los estudiantes observar la imagen de la secciéon (271571 y analizar la situacion presentada. Plantéeles preguntas
como las siguientes: ¢,cudles son los resultados que muestran las caras del dado?, ¢ cuantos son?, ;qué otros juegos conoces
en los que no se sabe el resultado que se obtendra?

Luego de leer los ejemplos planteados, pida a los estudiantes nombrar otros juegos y clasificarlos en aleatorio o no aleatorio.

- Proyecto Saber Hacer

© Santillana
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Reconocer juegos aleatorios. flﬁ\BLE

n Marca con un ¢ los juegos que sean aleatorios. Reconocer

v/ Lanzar una moneda. Sacar un dulce de una bolsa

- , con dulces de menta.
Sacar un lapiz de una caja

con lapices grafitos. v Lanzar un dado de seis caras.

. . ; . Respuesta variada.
a Escribe tres ejemplos de juegos aleatorios. ArLicar A continuacién se muestra un ejemplo.

Ejemplo 1: Sacar una bolita de una bolsa con bolitas verdes y azules.

Ejemplo 2: Elegir al azar una tarjeta numeradas del 1 al 10.

Ejemplo 3: Extraer una ficha de una caja con fichas de diferentes colores.

QAI girar la ruleta que se muestra en la imagen, ¢es posible saber el color que
se obtendra con anticipacion?, ¢por qué? EvaLuar

( Comprension lectora v

Al desarrollar las
actividades de la
seccion , utiliza
tus conocimientos
para fundamentar

tus respuestas.

No, ya que es un juego aleatorio y se puede obtener cualquiera de los cuatro colores.

Marca con un ¢ segun tu trabajo.

e ; Pudiste reconocer juegos aleatorios?

Siempre Algunas veces Pocas veces -y
\
e ; Comunicaste tus ideas de manera respetuosa? o
aginas
92y 93

Siempre Algunas veces Pocas veces

Unidad 3: El medioambiente 267

Orientaciones pedagdgicas

En la actividad n solicite a los estudiantes compartir con sus companeros sus argumentos respecto de si los juegos son
aleatorios o no.

En la actividad a pida a los estudiantes clasificar el juego descrito y justificar su respuesta utilizando la informacién de la
seccién . Lea con sus estudiantes la capsula respecto de usar los contenidos aprendidos en el

desarrollo de las actividades (OA 6, Lenguaje y Comunicacion).

Recomiende trabajar las paginas 92 y 93 del Cuaderno de actividades para complementar el desarrollo del contenido.
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Tema 4: Juegos aleatorios

Registro de datos de juegos aleatorios
 Explora |

Claudia saca de una bolsa una bolita, registra el color y la devuelve a la bolsa.

e Organiza los resultados obtenidos por Claudia en una tabla de conteo.

Resultados al extraer bolitas de una bolsa
N CIUD;’-\ID‘/-\I\I;’-\%

Color Conteo Cantidad de veces ( EORMACIO

Azul | | | | | | 6 Mantén una conducta
. honesta en la vida

Rojo | | | | | 5 cotidiana y respeta las

reglas de los juegos
Verde | | | | | 5 sin hacer trampa.
. J
e Completa.

b Claudia extrajo una bolita de la bolsa en total 16 veces.

» El color que obtuvo mayor cantidad de veces es 22Ul

e Si se saca nuevamente una bolita, ¢puedes asegurar de qué color sera? jPor qué?

No, ya que es un juego aleatorio y se puede obtener cualquiera de los tres colores.

268 ?SANTILLANA

Orientaciones pedagogicas

Solicite a los estudiantes observar la imagen de la seccion (=707 y plantéeles preguntas como las siguientes: 4el juego de
Claudia es aleatorio?, ;qué representaciones de datos recuerdas?, entre otras.

Al completar la tabla, sugiera a los estudiantes tachar los colores al momento de contar para evitar errores. Pidales completar las
afirmaciones de acuerdo con los de la tabla.

PROGRAMA

FORMACION
CIUBADANA

mantener una conducta honesta en la vida cotidiana al respetar las reglas de los juegos sin hacer trampa y
reconocer sus errores (OA 13, Historia, Geografia y Ciencias Sociales).

A partir de la situacion planteada, promueva un aprendizaje integral comentando acerca de la importancia de ? — @

<ol By

- Proyecto Saber Hacer

© Santillana
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SABER

Registrar datos obtenidos en juegos aleatorios. | {A5ir

Para registrar e interpretar los datos obtenidos en un juego aleatorio puedes utilizar una
tabla, un diagrama de puntos o un grafico de barras segun sea la situacion.

Ejemplo: Loreto lanz6é una moneda varias veces y obtuvo los siguientes resultados:

cara - cara - cara - sello - sello - cara - cara
sello - sello - cara - cara - sello - cara

Representa los resultados obtenidos por Loreto en un diagrama de puntos y en un grafico
de barras.

Organiza los datos en una tabla.

Lanzamiento de una moneda 8

Cantidad 2

Resultado 8
de veces 5

™

Cara 8 _8

NS

Sello 5 %

T

=

Completa el diagrama de puntos y el grafico de barras con la informacion de la tabla.

2

o

1

Lanzamiento de una moneda .
Lanzamiento de una moneda

A

Cantidad de veces

Resultado

—

Cara Sello

O = N W S~ O OO N
|
Guia Didactica Docente

T RXXXX

> Resultado " Cara Sello

Unidad 3: El medioambiente 269

Orientaciones pedagogicas

En el ejemplo propuesto, solicite a los estudiantes tachar o encerrar los resultados obtenidos al lanzar la moneda para facilitar
el conteo. Recuérdeles que en el diagrama de puntos cada X representa uno de los resultados obtenidos al lanzar la moneda;
ademas, haga notar que deben considerar la escala del grafico de barras al momento de representar los datos.
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Tema 4: Juegos aleatorios

n Lee la siguiente informacion y luego completa. ArLicar

Maria Jesus hizo girar una ruleta como la que se muestra en la imagen y registré sus
resultados en un diagrama de puntos.

Resultados al girar la ruleta

b ¢
b 4
b ¢ b ¢
b ¢ b ¢ ¥
b ¢ b ¢ ¥
b ¢ . ¢ b ¢
- I I i > Color
Rojo Verde Amarillo
a. El color que sali6 méas veces es Verde y el color que menos

se repitio es amarillo

b. Marfa Jesus hizo girar la ruleta en total 13 veces.

a Lanza una moneda 20 veces y registra tus resultados en la tabla. Luego, realiza
lo pedido. ComrrenpEr Respuesta variada. A continuacion se muestra un ejemplo.

Lanzamiento de una moneda

Resultado Cara Sello

{ Cantidad de veces 9 11 J

a. Construye un diagrama de puntos con los datos de la tabla.

LLanzamiento de una moneda

FRRXRXRXRXXXXX
F R X

t t » Resultado
Cara Sello

&

270 & SANTILLANA

Orientaciones pedagogicas

Antes de realizar las actividades, recuerde a los estudiantes las distintas formas de representar datos, como una tabla de
conteo, un pictograma, un diagrama de puntos y un grafico de barras simples.

En la actividad n pida a los estudiantes comparar sus respuestas con las de un compafiero; soliciteles justificarlas y corregir
aquellas que son incorrectas si es necesario.

En la actividad a supervise que los estudiantes lancen efectivamente 20 veces la moneda y registren sus resultados en una
tabla de conteo para luego representarlos en la tabla y el diagrama de puntos solicitados.

- Proyecto Saber Hacer
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Registrar datos obtenidos en juegos aleatorios. | {A2ER

b. En la recta numérica, ubica con un @ la cantidad de veces que obtuviste cada
resultado. Luego, marca con un @ el niUmero que esta, aproximadamente, a
igual distancia de ellos.

| I T TR N N N
| e e e N N | |
01 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 1

—o—o———+—+—+—+—+—++
5 16 17 18 19 20

<

a Completa el grafico de barras con la informacién de la tabla y luego responde.

COMPRENDER

Lanzamiento de un dado

Resultado

L Cantidad de veces 12 11 14 11 9 10 J

Q
O
. 0
Lanzamiento de un dado ‘ég
o)
A ™
20T 8
» 18'_ :'cjs
g T =
> 14+ )
8 12+ ©
ki 10+ =
° 8+
5 61
SRR 263
2__
8- o
° ° ° o o o ° o Resultado —
[ ] [ ] [ ] [ N [0)
(] ] e o o o e o O
o)
z z 67 D
a. ¢Cuantas veces se lanzé el dado? VECes. «
. .o . P=
b. ¢Cuantas veces mas sali¢ .*" que «*=? » 5Vveces mas. 3
O
O
R
e ; Pudiste representar los datos de juegos aleatorios? Marca con un /. / \ O
Si, lo podria No, necesito Si, pero aun Paginas
explicar. repasar. tengo dudas. 94y 95
Unidad 3: El medioambiente 271

Orientaciones pedagdgicas

Un error frecuente al trabajar con dados, es que los estudiantes pueden confundir la cantidad de puntos de la cara superior del
dado con la cantidad de ocurrencias del evento. Verifique que los estudiantes estén interpretando correctamente los datos en

la actividad E)).
Recomiende trabajar las paginas 94 y 95 del Cuaderno de actividades para complementar el desarrollo del contenido.
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Sa bel’ hacer Taller de habilidades matematicas

Desarrollas esta habilidad cuando utilizas tablas o graficos para organizar y
comprender la informacion.

Observa como se hace

n Pamela lanz6 una moneda al aire varias veces y obtuvo los siguientes resultados:

Representa la informacién en un grafico de barras y luego responde: qué resultado
obtuvo mas veces?

@ Identifica qué representaras.

Debes representar los resultados obtenidos por Pamela al lanzar
la moneda.

@ Elige una representacion.

Para representar la informacién en un grafico de barras, puedes
organizar los datos en una tabla y luego construir el grafico.

. Lanzamiento de una moneda
Lanzamiento de una moneda i

Cantidad
de veces

e :
4 — Result

L . ) Cara Sello uady

@ Utiliza la representacion elegida.

A partir de la representacion, puedes identificar el resultado obtenido
Mas veces.

Resultado

Cantidad de veces
O =4~ N W s oo
|

[ Pamela obtuvo cara mas veces. ]

: SANTILLANA

Orientaciones pedagogicas

Comente a sus estudiantes que en estas paginas se trabaja la habilidad de Representar considerando el OA | presentado
por el Mineduc en el programa de estudio de este nivel. Se muestra como representar los resultados de un juego aleatorio
utilizando una tabla da datos y un gréfico de barras.

- Proyecto Saber Hacer
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Demuestra que lo sabes hacer

e Felipe lanzé un dado varias veces y obtuvo los siguientes resultados:

3 KN Ky BN KX B B B B S
S NN BN ARE

Representa la informacién en un grafico de barras y luego responde: ¢ qué resultado
obtuvo menos veces?

a. Representa los datos en la tabla.

Lanzamiento de un dado

Resultado m B .:

il

{ Cantidad de veces 4 1 3

b. Representa la informacion de la tabla en un gréafico de barras.

{ Lanzamiento de un dado J

A
8 7
8 7]
T
T 37
c 2 —
©
O 1

- ° ° o o o o ° o Resultado
— [ ] [ ] [ ] o o
o e | oo (e [g] y,

c. Responde la pregunta del problema.

El resultado que obtuvo menos veces es C]

Unidad 3: El medioambiente

Orientaciones pedagdgicas

los resultados obtenidos en el lanzamiento de un dado y determinar cuél de ellos se obtuvo menos veces. Con la
Ficha 24 de ampliacion puede complementar el trabajo realizado en estas paginas.

A partir de lo trabajado en la pagina anterior, el estudiante debe usar una tabla de datos y un gréfico de barras para representar

excelenoa
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SABER

HACER . -
(VXA TN ALY  Evaluacion de proceso

Desarrolla las siguientes actividades para comprobar tus aprendizajes.

Juegos aleatorios

Marca con un ¢ los juegos que sean aleatorios.
v/ | Extraer una ficha de una caja con 10 fichas numeradas del 1 al 10.
Determinar la altura de una persona.
v/ | Hacer girar una ruleta con 4 colores diferentes y observar el color obtenido.

Analiza la siguiente situacién y luego responde.

7

Tatiana y Daniel estan jugando
a sacar tarjetas de una bolsa
como la siguiente:

Ambos deciden que ganara quien saque, sin mirar, una tarjeta azul.

Matematica 3° Basico

Antes de empezar a jugar, ;es posible saber quién ganara? ;Por qué?

No, ya que es un juego aleatorio y se puede obtener cualquiera de los dos colores.

2

(®))

6

¢, Cuantas son las posibilidades de ganar el juego?, ;cémo lo supiste?

Se tienen las mismas posibilidades de ganar y de no hacerlo, ya que hay la misma cantidad de

tarjetas de cada color.

Si la bolsa tuviera solo tarjetas azules y comenzara Tatiana extrayendo una tarjeta,
$,quién ganaria el juego? ¢ Por qué?

Ganaria Tatiana, ya que es seguro que sacaria una tarjeta azul.

Guia Didactica Docente

274 \.GSANTILLANA

Orientaciones pedagogicas

Las actividades propuestas en estas paginas evallan los aprendizajes de los estudiantes respecto de lo trabajado en el tema
acerca de la representacion de datos obtenidos en juegos aleatorios en tablas, gréficos de barras simples y diagramas de
puntos (OA 24).

Adicionalmente, puede aplicar el Control 13 para evaluar de manera formativa los aprendizajes de este tema.

- Proyecto Saber Hacer
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L S
Evaluar tus aprendizajes en el Tema 4. [|5\Et\¥

=R

= Registro de datos de juegos aleatorios

a Observa el siguiente grafico de barras y luego completa.

Resultados de la extraccion de bolitas
A
25—
20—

16—

10—

Cantidad de veces

0 - - Color
Amarillo Azul Rojo

2. El color que salié mas veces es 224

b. El color amarillo se obtuvo 5 veces menos que el rojo.
ﬂ Representa los datos de la tabla en un diagrama de puntos.

Resultados obtenidos
al girar la ruleta

Resultados obtenidos al girar la ruleta

Color Cantidad X
de veces X X
: X X X X
Amarrillo 4 § § ”5 §
Celeste 3 < : : : : . Color
Morado 5 Amarillo Celeste Morado Verde
L Verde 3 )
Reflexiona sobre tu proceso de aprendizaje y responde.
a ¢ Qué contenido(s) crees que debes reforzar? Marca con un v.
Juegos aleatorios. Registro de datos de juegos aleatorios.

Unidad 3: El medioambiente

275

Orientaciones pedagdgicas

Pida a los estudiantes que reflexionen acerca de su trabajo y que identifiquen el o los contenidos que deben reforzar para
comprender de mejor manera lo estudiado.

2

0
Q
(%))
o
m
o
™
@
©
=
S
£
[
2
S
=

7

(o]

Guia Didactica Docente




0
O
2]
@
m
o
™
@
O
=
@
£
@)
2
S
=

2

(0)]

Guia Didactica Docente

8

(VIPX TN GIN YA Evaluacion final

Ahora, desarrolla la siguiente
evaluacién para comprobar lo
que aprendiste en esta unidad.

Marca tu respuesta.

¢ Cuadl de las siguientes operaciones puedes resolver para determinar el
numero que debe ir en [ | en la parte que se muestra de una tabla de 100?

45 +10 34 35 36
X 36 + 20
45
45 + 20
36 + 10 54

¢ Cual de las siguientes opciones muestra una representacién de
la multiplicacién 7 - 62

6+6+6+6+6+6

6:6:6:6:6-6

6:-6:6:6:6:6-6
X.6+6+6+6+6+6+6

Si el cumpleanos de Nicolas es el segundo sabado de julio,
¢cual es la fecha de su cumpleafios?

STV VUV VUV UV VU U UU L

2 de julio. JU“O
6 de julio. R PR
X.13 deJ.ulfo. 1 o 3 4 5 8 7
20 de julio. 8 9 10 11 12 13 14
15 16 17 18 19 20 21
22 23 24 25 26 27 28
29 30 31
276 gSANTILLANA

Orientaciones pedagogicas

Esta evaluacion permite evaluar los Objetivos de Aprendizaje trabajados durante toda la unidad y que se relacionan con
patrones numéricos, tablas de multiplicar del 7 y del 9, situaciones de reparto y de agrupacion en la division, calendarios, lineas
de tiempo, relojes analogos y digitales, encuestas, diagramas de puntos, pictogramas, gréficos de barras simples con escala y
el registro de datos de juegos aleatorios (OA 8, 9, 12, 19, 20, 23, 24, 25y 26).

En el Cuaderno de actividades, los estudiantes podran seguir ejercitando lo trabajado en esta unidad con preguntas de
seleccion multiple (paginas 96 y 97).

- Proyecto Saber Hacer

© Santillana
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Evaluar tus aprendizajes en la Unidad 3.

SABER
HACER

¢ Qué hora marca el siguiente reloj?
Dos y media.
X. Veinte para las tres.

Un cuarto para las dos.

Diez para las tres.
Se quiere saber cual es la mascota preferida de los estudiantes de
un 3° basico. ;Qué pregunta seria mas adecuada realizar?

X. ;Cual es tu mascota favorita?
¢ Te gustan las mascotas?
¢, Qué mascota tienes en tu casa?

¢ Cuantas mascotas tienes?

A partir del siguiente diagrama de puntos, responde las preguntas 6y 7.

Puntajes obtenidos al lanzar un dado

¥
¥ b ¢
% X ¥
¥ ¥ ¥ ¥
¥ ¥ ¥ ¥ ¥
< I I I I — Puntaje
1 2 3 4 5 6
¢ Cual fue el puntaje que se obtuvo mas veces?
3 puntos. 5 puntos.
4 puntos. X. 6 puntos.
¢ Cuantas veces se lanz6 el dado?
14 veces. 16 veces.
X. 15 veces. 17 veces.

Unidad 3: El medioambiente

277

Orientaciones pedagdgicas

Comente a sus estudiantes que en la evaluacion final de la unidad se tratan los contenidos estudiados a lo largo de esta.
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(VIACTCETICO IS YA Evaluacion final

Desarrolla las siguientes actividades.

Q Pablo organizé en una linea de tiempo algunas de sus actividades
en el mes de mayo.

Prueba de Musica Prueba de Matematica s
Prueba de b.
Ciencias Naturales
<+ : : T : : T : —> Dia
6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
a. §Qué dia ira Pablo al cine? » Eldia 15 de mayo.
b. ¢Qué prueba tiene inmediatamente después de la prueba de
Ciencias Naturales?
La prueba de Musica.
Q Gloria lanz6 un dado varias veces y obtuvo los siguientes resultados:
Lanzamiento de un dado
i a.
10—
g_
g o b.
g 74
g o
7 5
S 4-
& 38—
o |
= Resultado
O o [ ] o e o [ N ] T
[ ] [ ] [ e o
® [ J [ J o o e o
a. ¢Cudl es el resultado que obtuvo mas veces? » E [:] yel -
b. ¢Cuél es la diferencia entre la cantidad de veces que sali¢ ¢ iy . ?
2 veces.
278 ?SANTILLANA

Orientaciones pedagogicas

Recuerde a los estudiantes que en las actividades de esta pagina deben escribir sus respuestas. Al finalizar, se recomienda
realizar una revisién en conjunto y guiarlos para completar la seccion EEl Lt . Adicionalmente, trabaje la seccion
de la pagina 279 con el objetivo de diversificar la ensefianza.

- Proyecto Saber Hacer
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SABER

Evaluar tus aprendizajes en la Unidad 3. | JACER

Revisa lo aprendido

Revisa tus respuestas y haz un ¢ en la
obtenidos y lee tu nivel de logro.

[ de las que tienes correctas. Luego, cuenta los v/

Menos de 6 ,‘/ 6o7 ,‘/ Méas de 7 ,‘/

iDebes repasar! iCasi lo logras! iLo lograste!

Reflexiona sobre tu proceso de aprendizaje y responde.
Con relacion a tu actitud durante la unidad, ¢,con cual te identificas? Marca con un ¢.

Manifesté curiosidad e interés por aprender matematica.
Demostré una actitud positiva frente a mi y mis capacidades.

Busqué soluciones a problemas de manera flexible y creativa.

Demuestra tu talento

Realiza las actividades eligiendo solo una alternativa de resolucion.

Tema 3: Encuestas, tablas y graficos

§ Organiza los datos obtenidos en
. una encuesta.

Tema 1: Mas sobre multiplicacion
y divisién
Resuelve la divisiéon 21 : 7.

A. De manera concreta.
B. De manera pictdrica.
C. De manera simbdlica.

A. En una tabla.
. B. En un gréfico de barras.
. C. En un diagrama de puntos.

Tema 4: Juegos aleatorios
Registra los resultados de un juego aleatorio.

Tema 2: Tiempo
Ordena tres fechas importantes para ti.

A. En una tabla.
- B. En un gréfico de barras.
- C. En un diagrama de puntos.

A. En una linea de tiempo.
B. En un calendario.
C. De forma oral.

Unidad 3: El medioambiente 279

Orientaciones pedagogicas

Se recomienda aplicar las Evaluaciones Forma A y Forma B con el propdsito de verificar los aprendizajes de los estudiantes
considerando lo trabajado en la unidad en relacion con los OA 8, 9, 12, 19, 20, 23, 24, 25y 26.

Por tratarse de instrumentos equivalentes, pueden ser utilizados de diferentes maneras; por ejemplo, entregar la Forma A como
guia de estudio y aplicar la Forma B como una evaluacion sumativa.

\Uac,
. . . . N2
Recuerde que dispone de una evaluacion adaptada curricularmente que pertenece al Programa de Evaluaciones ‘°>\/<?
Curriculares e Inclusivas. 7
excelencia
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Unidad 3: El medioambiente

Tema 3: Encuestas, tablas y graficos

Para organizar los resultados obtenidos en una
encuesta, puedes utilizar tablas, diagramas de
puntos, pictogramas o graficos de barras simples.

€] Aplica una encuesta a 20 estudiantes de tu curso
para saber cual es su fruta preferida. Para ello,
escribe la pregunta que plantearas y registra

tus resultados en la tabla. Luego, responde.
Respuesta variada. A continuacion s€ muestra un ejemplo.

Pregunta: ;Cudl es la fruta preferida?

Fruta preferida

Fruta Cantidad de preferencias
Durazno 3
Frutilla 2
Manzana 3
Naranja 7
| Platano 5 )

a. ¢Cual es la fruta con mas preferencias?

Naranja.

b. ¢Cuantos estudiantes prefieren manzana o naranja?

10 estudiantes.

le>z._.=._.>z>

Tema 4: Juegos aleatorios

Los juegos aleatorios son aquellos que dependen del
azar, es decir, no sabes con anticipacion qué resultado
obtendras. Para registrar los resultados obtenidos,
puedes utilizar una tabla, un diagrama de puntos

o un grafico de barras.

) Escribe un ejemplo en cada caso. _
Respuesta variada. A continuacion se muestra un ejemplo.

Juego aleatorio Lanzar una moneda.

Juego no aleatorio » Medir el largo de un lapiz.

m Construye un diagrama de puntos con los datos
de la tabla.

Lanzamiento de una moneda

Resultado Cara Sello
ﬁ Cantidad de veces 4 7 ;
Lanzamiento de una moneda
X
X
X
b 4 X
b 4 X
X X
b 4 b 4
< } } » Resultado
Cara Sello

388

Orientaciones pedagdgicas

Se pueden utilizar las actividades propuestas en esta seccion para que los estudiantes ejerciten y despejen sus dudas respecto

de los contenidos y objetivos desarrollados en la unidad.

Ademas, una vez aplicada la evaluacion de la unidad, puede ser usada como un remedial asociado a esta instancia evaluativa.
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